
Vârcolaci - Joc de sat

Acest joc de teren se bazeaz? pe jocul de c?r?i "Vârcolacii din
p?durea Bleak" (sau "Werwölflä"). Ar trebui s? se joace într-
un sat sau ora?. Cu ajutorul diverselor persoane, participan?ii
trebuie s? g?seasc? vârcolacii ?i s? de

>..

Obiectivul jocului
Participan?ii sunt împ?r?i?i în mai multe grupuri. Scopul grupurilor este de a prinde to?i vârcolacii.
Vârcolacii au un semn evident (de exemplu, o coad? ?i urechi de lup).

Execu?ie
Exist? 2 faze ale jocului, care alterneaz? întotdeauna:

Zi (câte 15 minute fiecare): Copiii încearc? s? prind? un vârcolac. Vârcolacii sunt în mi?care
undeva în zona marcat?. Pentru a face acest lucru, un membru al grupului care nu este înc?
r?nit trebuie s? fure coada vârcolacului. Vârcolacul d? grupului ceva drept dovad? (de exemplu,
o panglic? colorat?) ?i prime?te în schimb coada înapoi. Fiecare lup are culoarea sa, a?a c?
grupul încearc? s? ob?in? fiecare culoare o dat?. Nu merit? s? prinde?i acela?i lup de mai multe
ori, pentru c? l-a?i demascat deja. Pentru a ajuta, copiii pot merge la un clarv?z?tor. Fiecare
v?z?tor cunoa?te loca?ia curent? a unui lup (exist? o func?ie util? în Whatsapp numit? "live
location", desigur, pute?i comunica loca?ia ?i în alt mod). Dac? un membru al grupului a fost
r?nit noaptea trecut?, întregul grup poate merge la vindec?tor. La vindec?tor, r?ni?ii trebuie s?
bea o po?iune de vindecare ?i apoi sunt petici?i (vindec?torul poate lipi un plasture pe ran?).
Odat? ce un grup a prins to?i lupii, se poate întoarce la punctul de întâlnire convenit (de
exemplu, la vindec?tor).
Noapte (5 minute fiecare): În timpul nop?ii, grupul trebuie s? doarm?, ceea ce înseamn? c? to?i
participan?ii trebuie s? se întind? sau s? stea pe jos. Dac? un vârcolac vede un grup, îl poate
prinde (participan?ii nu trebuie s? riposteze, sunt adormi?i). Dac? prinde un participant în timpul
nop?ii, îl r?ne?te (de exemplu, îi deseneaz? o cruce pe mân?). El poate r?ni doar un singur
participant pe noapte

Jocul se termin? de îndat? ce un grup a prins to?i lupii sau când timpul s-a scurs.

Varia?ie

Am jucat jocul cu 3 lupi, dar poate fi ?i mai mult sau mai pu?in.

https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/varcolaci-joc-de-sat


Pute?i avea fie un singur clarv?z?tor, care este în contact cu to?i lupii, fie mai mul?i clarv?z?tori,
care atunci cunosc doar loca?ia unui singur lup la un moment dat
Vedetele noastre aveau ochelari de soare de culoarea recompensei vârcolacului, astfel încât a
fost mai u?or pentru grupuri s? g?seasc? to?i lupii
Introduce?i suplimentar ?i alte roluri, de exemplu câinele, care alearg? ?i el deghizat prin sat ?i
astfel îi atrage pe copii pe o pist? fals?, dac? este prins nu se întâmpl? nimic.

Materiale

Identificarea lupilor, de exemplu coada ?i urechile (cu o benti?? de p?r ?i ata?a?i-i urechile din
carton/piele)
Recompens? atunci când un lup este prins (de exemplu, panglic? colorat?, sugus etc.)
Pens pentru a atrage leziuni
Patch pentru a "vindeca"
leziuni

Lovitur? de vindecare
Hart? cu limitele/orele terenurilor (creat? cu map.geo.admin.ch, vezi mai jos pentru un exemplu)
Telefoane mobile sau sta?ii radio pentru a transmite loca?ia

Exemplu de hart?

Referin?? surs?
Imaginea de titlu: https://de.wikipedia.org/wiki/Wolf#/media/File:Canis_lupus_2_(Martin_Me…

https://map.geo.admin.ch/
https://de.wikipedia.org/wiki/Wolf#/media/File:Canis_lupus_2_(Martin_Mecnarowski).jpg

