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Ziua padurii - Blocul de jocuri Il

Poate ca am intalnit deja locuri ,magice” in padure si
ne putem imagina ca, cu mult timp Tn urma, in padure
traiau si fiinte ciudate, cum ar fi, de exemplu, dragoni,
uriasi si pitici. Desigur, si aceste fiinte aveau jocurile
lor. Va prezentam aici doua dintre ele.

Jocuri: Curse de pitici, vanatoarea cozii
dragonului

ul organizatoric:Diferitele grupuri se reunesc la o ora si intr-un loc stabilite de
comun acord.

Poate ca am intrat deja in contact cu locuri ,magice” din padure si ne putem
imagina ca, cu mult timp in urma, padurea era bantuita de creaturi ciudate,
precum dragoni, uriasi si pitici. Desigur, si aceste fiinte cunosteau jocuri. Doua
dintre ele sunt prezentate aici.

a cursei piticilor: Participantii la tabara se impart in grupuri de aproximativ 12
persoane.

Cea mai usoara persoana din grup joaca rolul piticului curajos care are abilitatea
de a calari temutul dragon. Ceilalti formeaza un cerc, cu fata spre exterior, si isi
agata bratele unii de altii. Aceasta formatie reprezinta dragonul pe care micul
pitic I-a imblanzit.

Piticul se aseaza pe dragon si ii porunceste acestuia sa inainteze. Nu se specifica
modul in care piticul se aseaza pe dragon. El pur si simplu nu trebuie sa atinga
solul si trebuie sa se tina bine, astfel incat sa nu cada atunci cand dragonul se
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misca.

Miscarea zmeului inainte nu este atat de usoara, deoarece toti cei care alcatuiesc
zmeul sunt orientati in directii diferite. Calarirea dragonului poate necesita ceva
antrenament inainte ca o cursa propriu-zisa sa poata avea loc. Daca piticul cade
de pe zmeu in timpul cursei, intregul grup trebuie sa se intoarca la punctul de
plecare.

»Urmarirea cozii dragonului”
Se formeaza grupuri de cate aproximativ 6 persoane. Membrii grupului
se aliniaza si il tin pe cel din fata in jurul taliei (dragonul).

Ultima persoana isi prinde o crenguta sau o frunza mare in centura (coada
dragonului), vizibila clar din spate. Persoana din fata (capul dragonului) incearca
sa smulga frunza sau crenguta de la un alt dragon, dar, in acelasi timp, trebuie sa
impiedice smulgerea cozii propriului dragon.

Ultima persoana incearca sa smulga frunza sau crenguta de la un alt dragon, dar,
in acelasi timp, trebuie sa impiedice ca propria coada a dragonului sa-i fie smulsa

(Vezi fisierul PDF pentru detalii)
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Referinta sursa:
Continut: Klemens Niederberger, in colaborare cu CH WALDWOCHEN, in cadrul
Asociatiilor elvetiene pentru copii si tineret, 19907

Patrocinator:

- Consilierul federal Flavio Cotti, FDHA

- Conferinta directorilor silvici (FDK)

- Conferinta directorilor de invatamant (EDK)

Promotori:
- Centrul Elvetian pentru Educatie Ecologica (SZU)
- World Wildlife Fund (WWF)
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- Federatia Elvetiana pentru Protectia Naturii (SBN)

- Oficiul Federal pentru Mediu, Paduri si Peisaj (BUWAL)

- Institutul Federal de Cercetare pentru Paduri, Zapada si Peisaj (WSL)
- Oficiul Central pentru Silvicultura (FZ)

- Asociatia Silvicultorilor Elvetieni (VSF/ASF)

- Asociatia Elvetiana a Silvicultorilor (FZ). Silvicultori (VSF/ASF)

- Grupul de lucru al asociatiilor de tineret din Elvetia (SAJV)

- Federatia elvetiana a cadrelor didactice (LCH)

- Forumul Organizatiilor Parintilor din Elvetia (FSEO)
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