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Ziua padurii - Blocul de jocuri |

Jocuri pe tema: Explorarea padurii ca habitat

Acum vrem sa folosim cunostintele despre imprejurimile apropiate pentru a gasi
fmpreuna un loc unde sa ne putem juca de-a v-ati ascuns fara sa provocam prea
multe pagube. Locul ar trebui sa fie populat cu copaci mai mari si sa nu aiba prea
multa vegetatie la sol.

Folosind crengi, marcati aproximativ jumatate din numarul de copaci cat are
grupul de membri. Copacii marcheaza vizuinele soarecilor. O persoana joaca rolul
vulpii, iar ceilalti sunt soarecii care fug de vulpe. Soarecii sunt in siguranta langa
copacii marcati, dar, din pacate, doar un singur soarece poate ajunge la un copac
CuU 0 anumita gaura. Asadar, daca un soarece ajunge la un copac, soarecele care
se afla anterior acolo trebuie sa plece.

Variatia 1

1 Un soarece prins ramane pe loc, dar poate fi readus la viata de alti doi soareci
daca este dus intr-un cerc marcat inainte de inceperea jocului. Desigur, vulpea va
supraveghea mereu acest cerc si va incerca sa-i prinda si pe ,soarecii salvatori”.

Dupa o anumita perioada de timp (de exemplu, 10 minute), la semnalul
conducatorului jocului, jocul se inverseaza brusc: vulpea este urmarita de soareci
si trebuie, la randul sau, sa se adaposteasca in cercul marcat. Daca este prinsa in
afara acestui cerc, toti soarecii o poarta prin padure pentru o vreme, ca pe un
trofeu.

Varianta 2
Fiecare soricel poarta cu el o ramura sau o con de pin. Pentru fiecare soricel prins,
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vulpea aseaza ramura sau conul de pin intr-un cerc marcat pe pamant.

Soarecii prinsi trebuie sa adune materiale din padure pe bannerele pregatite
pentru joc (sunt potrivite si cearsafuri sau paturi vechi din lana). Totusi, nu
trebuie folosite bucati mari de lemn sau pietre. Soarecii prinsi in capcana aseaza
materiale din padure pe prelate pana cand un soarece care este inca in viata
poate lua o ramura sau o con de pin si o poate da inapoi unui soarece prins.
Desigur, acest lucru reuseste doar daca vulpea nu supravegheaza indeaproape
cercul. Soarecele eliberat se poate alatura din nou jocului.

Dupa un anumit timp, la un semnal special, toti soarecii riposteaza impreuna
impotriva vulpii si ii fac viata grea. Daca nu reuseste sa se puna la adapost in
cerc, trebuie sa treaca sub ,,dusul de padure”. Pentru aceasta, prelatele incarcate
cu materiale din padure sunt revarsate peste vulpe.

(Vezi fisierul PDF pentru detalii)
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