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Oasele 1, 2, 3

varsta: de la 7 ani
numar de participanti: 2 - 10

materiale necesare: 6 zaruri, o foaie de hartie, un pix

Cum se joaca
Pentru inceput, stabilim cate puncte vom juca (de exemplu, 50 de puncte)

Fiecare jucator arunca pe rand toate zarurile.

Daca se arunca un zar cu un punct, jucatorul castiga 5 puncte; daca, Tn aceeasi aruncare, un alt zar
arata doua puncte, jucatorul castiga 10 puncte. Daca in aceeasi aruncare a iesit si un trei, jucatorul
castiga 15 puncte; daca a iesit un patru, 20 de puncte; daca a iesit un cinci, 25 de puncte; iar daca a
iesit un sase, jucatorul castiga 30 de puncte.

Daca nu se obtine niciun ,,1”, jucatorul nu primeste niciun punct.
Rezultatele sunt notate pe o foaie de hartie.
Daca trei zaruri indica cifra 1, toate punctele jucatorului care a efectuat acea aruncare sunt anulate.

Daca trei zaruri arata sase, jucatorul care le-a aruncat alege un alt jucator ale carui puncte vor fi
anulate.

Castigatorul este persoana care atinge numarul de puncte stabilit la Tnceput.
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Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Jocul cu zaruri
Jocul

Copiii

YoungstarsWihi.org

Vérsta
8-12 ani

Numar de participanti
1-20

Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata

Nu sunt disponibile date.
Teren / imprejurimi

In spatii inchise

Material

Aproape fara efort

Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut
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