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Jocul ,,Pipeline” / Jocul in aer liber ,,Rohrli”

Echipele trebuie sa construiasca o legatura (conductd) cat mai buna
intre doud puncte folosind paie. Castiga echipa care reuseste sa
conduca cea mai mare cantitate de apa dintr-un litrudela Ala B
prin sistemul de paie, adica cea care pierde cea mai putina apa.

Material

= Pipete (multe)

Pahare de plastic

Clemete (o culoare pentru fiecare grup)
Banda adeziva

Banda de delimitare

Chibrituri

Suprafete de frecare

Descrierea jocului

= Mai intai se formeaza grupuri (2 sau mai multe), fiecarui grup i se atribuie un punct de plecare si un
punct de sosire. Punctul de plecare trebuie sa fie situat la o altitudine semnificativ mai mare decat
punctul de sosire, astfel incat apa sa poata curge de sus in jos. Zona de constructie trebuie
marcata cu o banda de delimitare.

= Fiecare grup primeste un ,capital initial” (cateva pahare de plastic, cateva tuburi, eventual banda
adeziva) si cate o agrafa pe persoana.

= Explicati regulile jocului.

Reguli de joc

Construire

Tuburile pot fi introduse unele in altele, formand astfel un sistem de conducte. Cu ajutorul benzii
adezive, punctele de imbinare pot fi etansate si fixate. Paharele servesc drept rezervor si depozit
intermediar. Grupurile pot testa sistemul de conducte cu apa in orice moment pentru a identifica
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punctele slabe. La final, punctul de plecare si cel de sosire trebuie sa fie conectate cu tuburile si
trebuie sa existe cel putin un pahar de plecare si unul de sosire. Se recomanda asezarea mai multor
conducte una langa alta (redundanta), pentru a ingreuna sarcina sabotorilor din grupul advers.

Lupta

Grupurile trebuie sa poarte intotdeauna o agrafa pe bratul superior. Fiecare grup primeste o

alta culoare. Daca acestea se rup sau se pierd, trebuie sa ia una noua din centrul jocului, de exemplu
de la un punct de control unde trebuie sa indeplineasca o sarcina (sa cante un cantec, sa gaseasca
versete biblice, sa faca o roata...). Clemele pot fi luate de la membrii celorlalte grupuri, dar numai in
afara zonei de constructie. in zona de constructie au acces doar muncitorii si sabotorii; in aceasta zona
nu au loc lupte. Lupta pentru agrafe poate fi, de exemplu, atenuata, astfel ncat cei mai mari sa poata
lua agrafele doar de la cei de aceeasi varsta. Cu agrafele grupului advers se pot cumpara materiale
noi de constructie sau de sabotaj in centrul jocului sau la un alt punct de control

Sabotaj

Sabotorii pot cumpara materiale de sabotaj in centrul jocului sau la un punct de vanzare

(de exemplu, un chibrit si o suprafata de frecare sau, pentru participantii mai mari, un part de femeie)
cu ,Klammerli” sau pe care il pot castiga in alt mod. Cu aceste materiale, ei se pot indrepta catre zona
de constructie. Daca reusesc acest lucru, pot sabota acolo, fara a fi deranjati, un tub, dupa care
trebuie sa paraseasca din nou zona de constructie.

Note

= Se pot adauga, dupa bunul plac, si alte sarcini legate de material sau de ajutorul echipei.
= Jocul poate avea fie o limita de timp fixa (de exemplu, 60 de minute), fie o durata nedeterminata.
= Jocul se poate desfasura in interior sau in aer liber.

Surse

= Imagine de coperta: © BES] Jungschar Aesch
= ldeea jocului: © BES] Jungschar Aesch; Versiunea 1, 18.10.2013;



Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Meci din faza grupelor
Munca in echipa

Apa

Concurs
Desteptaciune
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Vérsta

8-12 ani

13-16 ani

incepand cu varsta de 16 ani

Numar de participanti
1-20

20-30

Biblia

Aceasta informatie lipseste.
Durata

Pana la 1 ora
Teren / imprejurimi

In spatii inchise
Material

Aproape fara efort

Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Teren / imprejurimi
Material
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