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Jocul ,,Scara” in format XXL
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Jocul ,Scara
obisnuit.

n format mare functioneaza in mod similar cu cel

Informatii despre joc

= Varsta: de la 6 ani

Numar de jucatori: 6+

Loc de desfasurare: incapere spatioasa, eventual in aer liber
Conducere: cel putin 5

Durata: 60 de minute

Materiale

= 50 de foi A4 (cu numerele de la 1 la 50)

Bonuri

50 de intrebari (numerotate, pe foi separate sau decupate)
3 foi cu intrebari si raspunsuri

2 zaruri (de preferinta zaruri mari din spuma)

Pregatire

Procurati materialele

Fixati numerele de la 1 la 50 pe podea (cu banda adeziva/cuie de fixare).

Realizati trasee sub forma de sdgeti din banda adeziva intre campuri. (Realizati suficiente trasee
care duc inapoi, astfel jocul va dura mai mult. Spre final, le puteti indeparta sau le puteti intoarce.)
imprastiati intrebarile in celelalte incaperi/intr-o zona (daca este necesar, fixati-le pentru a nu fi
luate de vant). Acestea vor trebui cautate mai tarziu de catre grupuri.
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Joc
Mai intai se formeaza grupuri. Fiecare grup isi alege un obiect de joc, de exemplu o palarie, un creion
sau ceva similar...

Apoi se poate incepe.

1. Fiecare grup arunca zarul si avanseaza cu numarul de ochi obtinut.

2. Apoi se cauta intrebarea cu numarul pe care a aterizat pioniul.

3. La aceasta se raspunde in fata unuia dintre cei doi animatori. Daca raspunsul este corect, grupul
primeste un bon; daca grupul nu stie raspunsul corect, poate merge la un alt animator, care va
incerca impreuna cu grupul sa gaseasca raspunsul. (Desigur, acest animator cunoaste
raspunsul, dar nu ar trebui sa-I dezvaluie pur si simplu.)

4. Cu ajutorul bonului se poate arunca din nou zarul. Si pentru aceasta sunt responsabili doi
animatori. (Bonul asigura faptul ca grupurile raspund corect la intrebari.)

Daca un grup ajunge la inceputul unei ,trepte”, trebuie sa raspunda la intrebarea de la care incepe
acea treapta.

Indicatii

Trebuie sa va asigurati ca exista suficiente scari descendente, altfel grupurile vor avansa prea repede.
Cand doriti sa incheiati jocul, pur si simplu intoarceti scarile cu fata in jos. Astfel, puteti controla destul
de bine durata jocului.

O tema potrivita pentru meditatie ar fi, de exemplu, faptul ca si in viata se intampla recaderi. Chiar si
Isus a avut asa-numite recaderi: mai intai este primit in lerusalim ca un rege, iar mai tarziu este
rastignit ca un criminal de drept comun.

Fisierul ,Fragen.xlsx” este un fisier Excel cu macro-uri si trebuie redenumit in
,Fragen.xlsm” inainte de a fi deschis, deoarece, in caz contrar, fisierul nu poate fi

Fragen.xlsx
deschis. g

Sursa imaginii

= Fotografia de titlu: pusa la dispozitie deML3000. (mI.3000 (at) hotmail.com)

Lista fisierelor

= intrebari.xlsm: pus la dispozitie de Lukas Leuenberger / Jungschar Brunnen.


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Fragen.xlsx

Weitere Informationen
Categorii
Jocuri si activitati
Etichete
Scara de joc

Nu exista date disponibile.

Numar de participanti

Aceasta informatie lipseste.

Panala 1 ora
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Fisier disponibil pentru
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