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Idee pentru un joc in aer liber

Daca nu ai nicio idee pentru un joc in aer liber

... atunci Tncercati pur si simplu varianta asta! Nu trebuie sa fie
intotdeauna jocul de spioni - nu-i asa? Aici este prezentata varianta
»Fischer” a jocului, dar, desigur, poate fi adaptata dupa bunul plac.

Acest articol provine dintr-un numar al revistei ,,Forum”.

Conceptul jocului

Echipele sunt Tmpartite n trei grupuri de dimensiuni egale. Fiecare grup dispune de o barca si pleaca
la pescuit. Pestii sunt capturati in zona de pescuit si adusi inapoi la barca. in barca, pestii sunt
prelucrati si pregatiti pentru vanzare in port, unde sunt vanduti negustorului. Cate 3 pesti formeaza un
pachet cu 6 fileuri de peste. Desigur, totul nu se poate desfasura fara ca jucatorii sa se poata captura
reciproc. intregul teren este zona de lupta, cu exceptia barcilor grupurilor si a portului.

Scopul jocului
Sa castigi cat mai multi bani posibil prin vanzarea pestilor.

inceput:

Fiecare jucator primeste un permis de pescuit (o cutiuta transparenta de film cu un zar Tnauntru), fara
de care nu are voie sa pescuiasca. in plus, fiecare grup primeste o plasa de pescuit, care trebuie
pastrata in barca si cu care se poate pescui in prima jumatate de ora. Cel tarziu dupa aceasta
jumatate de ora, trebuie cumparata o noua plasa pentru a se putea continua pescuitul.

Pescuitul si transportul pestelui:

Pestii sunt distribuiti in zona de pescuit, cate aproximativ 50 de pesti fiind fixati cu un cui pe un stalp
de lemn. Pestii pot fi desprinsi cu usurinta, dar numai cate unul pe captura. Dupa prelucrarea pestelui
(un sef schimba cate 3 pesti pe un pachet de fileuri de peste) langa barca, fileurile de peste ambalate
trebuie transportate la port, maximum doua pachete de persoana.
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Faza de lupta:

Cand doi jucatori adversari se ciocnesc, se numara pana la trei, iar cel care a obtinut numarul mai
mare cu zarul sau din cutia de film poate sa-i ia adversarului permisul de pescuit si tot ce poarta
asupra sa, apoi 1l poate duce pe invins la port. Acolo, castigatorului i se plateste o suma de bani
pentru permisul de pescuit predat, iar jucatorul fara permis este dus in sala de asteptare si trebuie sa
astepte pana cand va fi eliberat (vezi mai jos).

Portul:

Portul este zona comerciala. Acolo se afla cativa responsabili care supravegheaza piata si sala de
asteptare si elibereaza licentele. Aici jucatorii isi pot vinde pachetele de peste; in functie de situatia
actuala a pietei, se platesc preturi mai mari sau mai mici. Acest lucru este stabilit de conducerea
jocului.

Ce se poate face cu banii?

= Se poate depune in casieria barcii

= Se poate cumpara o plasa noua, deoarece cu o singura plasa se poate pescui cel mult o jumatate
de ora.

= Se pot cumpara noi licente de pescuit pentru jucatorii care se afla in sala de asteptare, deoarece
nu mai au licente.

Tactica:
Pentru a castiga bani, trebuie sa prinzi si sa vinzi cat mai multi pesti si sa invingi adversarii. Echilibrul
corect Intre pescuit si lupte este decisiv pentru victorie sau infrangere.

Modul de joc:

Portul permite un control semnificativ asupra jocului. Astfel, se poate introduce o regula suplimentara
conform careia, intr-un anumit interval de timp, trebuie livrata o anumita cantitate de peste. Daca un
grup livreaza prea putin, se aplicd o amenda care trebuie platita de toate grupurile. in cazul unor
vanzari bune, se poate acorda un bonus tuturor grupurilor. La fel, preturile licentelor si plaselor pot
varia. Daca in sala de asteptare se afla multi pescari, sunt multe licente de cumparat, iar acestea
devin mai ieftine si invers. Prin intermediul pietei, conducerea jocului dispune de un instrument
eficient pentru a conferi jocului un plus de suspans.

Material:

e cutiute transparente pentru film

* cuburi

e aprox. 1000 de carti cu pesti cu suport * aprox. 500 de carti cu fileuri
e carti cu plasa

* bani

» Afise (port, zona de asteptare etc.)



* Tablou de afisaj (timpuri, preturi)
e Banda anti-pasari

* Steagquiri

* Torte

* Farmacie

e Programul meciurilor

* Fluier

e Lampa cu gaz

e Calculator de buzunar

Joc in aer liber
Joc in aer liber
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Weitere Informationen
Categorii
Jocuri si activitati

Etichete
Joc in aer liber
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Vérsta
8-12 ani
13-16 ani

Numar de participanti

Nu exista date disponibile.
Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Nu exista date disponibile.

Material
Aproape fara efort

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Material
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