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Relés de tecnologia

O objetivo do Technik-Sternli é ensinar as crianças sobre as técnicas
dos jovens de uma maneira apropriada para a idade. Os
revezamentos são ideais para atualizar todas as áreas da técnica
regularmente.

Básicos
Os Stafettes são ótimos para aprender e aplicar várias técnicas junguianas em todos os níveis.

Tempo de jogo:

As estafetas foram projetadas para serem usadas como jogos de aquecimento ou jogos de ponte.

Objetivo do jogo:

O vencedor é o grupo no qual todos os membros do grupo concluíram uma tarefa específica mais
rapidamente.

Objetivo secundário do jogo:

Com o revezamento, as crianças memorizam o conteúdo técnico do grupo de jovens com mais
profundidade.

Fogo e comida
Grupos de 4 a 6 participantes

Na sua vez, cada grupo corre, criança por criança, do local do grupo até os cartões de memória, pega
um cartão e corre com ele de volta para o local do grupo. O grupo que tiver classificado todos os
cartões na ordem correta primeiro se senta e vence

Rodada 1: Os cartões são numerados e ordenados corretamente (a criança 1 pega automaticamente o
cartão 1)

Rodada 2: As cartas são numeradas, mas estão misturadas de forma descontrolada.

Ronda 3: As cartas estão misturadas e não numeradas.

Ronda 4: As cartas são colocadas com a face para baixo em uma fileira dupla. A criança só pode pegar
as cartas se revelar as mesmas duas cartas de acordo com o jogo Momory
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Cartões de memória

Orientação
Jungschi

No local do grupo, cada Jungschärler recebe uma descrição de assinatura em um Post It, por exemplo,
"igreja". Com isso, o jovem guerreiro sai correndo. Agora ele deve colar o Post It na assinatura
correspondente em um cartão

As assinaturas básicas (podem ser vistas em muitas seções do mapa)

Torre de igreja / capela / cemitério / cruz de cumeeira ou crucifixo
Estação de trem
Banho/lagoa
Campo de esportes
Fronteira municipal / fronteira cantonal
Cercado / coleção de árvores / plantação / floresta
Vários tipos de estradas
Piagem / aterro / elevação

Assinaturas específicas:

Campo de concentração
Ara: (estações de tratamento de esgoto)
Albergues
Pousada periférica
Espaço de tiro
Ruínas
...

Direitos de imagem
Foto da capa: BESJ 2018, Jungscharmoment

Cartão de memória: BESJ 2020, área de Ameisli



Weitere Informationen
Categorias
Tecnologia e Atividades ao Ar
Livre
Tags
Tecnologia
Relés
Educação
Grupo de Jovens

Idade
8 a 12 anos
Número de participantes
Não há dados disponíveis.
Bíblia
Essa informação está
faltando.
Duração
Não há dados disponíveis.
Material
Quase sem esforço

Download de arquivos
Nenhum download de
arquivo
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