
Macro-Mikado 
Jogo Mikado com varas "maiores"

Macro Mikado
Estas são as regras gerais do Mikado. O jogador pega os pauzinhos em seu
punho, coloca o punho sobre a mesa e deixa cair os pauzinhos abrindo o punho
de repente. Os vários pauzinhos sobrepostos devem agora ser apanhados um de
cada vez sem que os outros se movam nem um pouco.

A diferença em relação ao jogo Mikado comum:

Os palitos têm um diâmetro de 8 mm. O comprimento deve ser de 50 cm depois.
Em vez das 41 varetas especificadas, também podemos nos contentar com 20,
mas a distribuição numérica deve ser praticamente a mesma. A produção ocorre
em uma noite em grupo ou em um momento de lazer. Ela pode ser jogada em
qualquer lugar e a qualquer momento: em outras noites de grupo, nas tardes de
domingo, na casa do líder ou até mesmo durante as caminhadas (Mikado-Cross).

Veja o arquivo PDF para obter detalhes
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