
Atividades 

As atividades são jogos e eventos esportivos maiores no
acampamento, como

- Olimpíadas
- Torneios de jogos
- competições maiores
- Festivais de jogos

Os participantes do acampamento se envolverão o máximo possível nos preparativos:

Atribuições de grupo
Responsabilidade parcial
Assunção de áreas individuais

Além da preparação e do gerenciamento da atividade esportiva (operação do jogo no torneio
Grümpel, percurso na corrida Quer-durch XY...) e das tarefas associadas (classificações,
cronometragem, organização na largada/chegada...), também inclui a organização da estrutura do
empreendimento (bufê, sinalização, anúncio da classificação/conclusão...). Com a maneira como o
empreendimento funciona, muitas habilidades e tarefas diferentes podem contribuir para a
experiência compartilhada, de modo que todos possam contribuir e vivenciar a parte lúdico-
esportiva e a estrutura do evento geral como jogador/corredor e, ao mesmo tempo, como cooficial.

Conteúdo dos empreendimentos.pdf

Projeto de competição
Olimpíadas (olimpíadas de campo, água e neve)
Fitness Farm (academia de ginástica,
Dia de esportes/atletismo geral
Corrida de obstáculos
Revezamento (entre ...)
Torneio Grumpel
Regulamentos do torneio Grumpel
Programações de torneios, planos de jogo, sistema misto
Festival de jogos
(Jogos em equipe, tarefas de movimento, jogos de habilidade, tarefas em grupo)
- Jardim de jogos

https://www.youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/atividades
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