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5against5 Youngsters' Edition

o 5against5 é conhecido como um programa de TV
(quiz familiar) e é adequado como um jogo de quiz a
tarde ou como um programa noturno por ocasiao de
um aniversario ou da noite dos pais. A preparacao
para isso é demorada, especialmente se vocé mesmo
criar as perguntas.

\ Jungschi Edition

Explicacao do jogo

Como o nome sugere, no 5v5, 5 jogadores competem entre si como uma equipe.
Um jogador vai até a mesa da campainha para cada pergunta. O mestre do jogo
faz a pergunta: "Perguntamos a 100 pessoas, diga o nome de um pais que
comece com D." Quem pressionar a campainha primeiro, no exemplo o jogador
da equipe A, pode dar uma resposta, "Dinamarca", e a resposta é resolvida. O
adversario da equipe B também tem a oportunidade de dar uma resposta. Seu
objetivo sera fazer com que sua resposta seja dita por mais pessoas. Se o jogador
da equipe B com a Alemanha tiver dado a melhor resposta, a pergunta vai para a
equipe dele. Agora, cada jogador deve dar uma resposta por vez e as respostas
sao resolvidas. Se for dito algo que nao tenha sido dito por ninguém, sera
considerado errado; se a resposta demorar muito, também sera considerada
errada. Ou a equipe B consegue descobrir todas as respostas ou, apds trés
respostas erradas, a pergunta vai para a equipe A. A equipe A pode consultar
nesse meio tempo e dar outra resposta; se ela estiver correta, os pontos vao para
a equipe A e a equipe B nao recebe nada.

O jogo naturalmente permite diversas outras variacoes.

Edicao do clube juvenil

Para tornar o jogo adequado para os jovens e, portanto, interessante, vale a pena
adaptar as perguntas ao Jungschar e realizar as pesquisas vocé mesmo. Por
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ocasiao do 409 aniversario do Jungschar Stami St. Gallen, foram pesquisados 40
participantes do Jungschar, 40 pais do Jungschar, 40 lideres do Jungschar ou 40
ex-lideres do Jungschar. Com a ajuda do Surveymonkey ou de outras plataformas
de pesquisa, isso pode ser feito de forma relativamente facil (mas ainda assim
demorada). Aqui estao alguns exemplos da Jungschar Stami:

= Perguntamos a 40 pais do Jungschar qual é a coisa mais entediante do
Jungschar

= Perguntamos a 40 alunos da Jungschar o que eles gostariam de ser quando
crescerem

= Perguntamos a 40 ex-jogadores da Jungscharler qual foi o melhor
Jungscharzvieri para eles

O desafio é criar uma apresentacdo atraente e funcional para que o publico e os
outros jogadores possam ver as perguntas e as respostas. A dificuldade aqui é
gue vocé nao sabe qual resposta serd dada em seguida. A apresentacao do
PowerPoint disponivel para download utiliza a funcao de acionamento. Se o
campo for pressionado no modo de apresentacao, somente um campo sera
revelado. Portanto, as perguntas e respostas devem ser conhecidas com exatidao
para usar o PPt, pois é necessario tomar uma decisao relativamente espontanea
para saber se a resposta corresponde a uma resposta correta. O segundo desafio
€ inserir os pontos coletados. A maneira mais facil de fazer isso é por meio de
dois computadores e monitores adicionais em uma apresentacao separada.

Participantes

Também ha varias opcoes para os participantes do jogo. Como as criancas mais
novas, em especial, acham muito dificil encontrar respostas que nao sejam as
primeiras, é aconselhavel misturar as equipes. No aniversario do Jungschar Stami,
uma pessoa formadora dos ultimos anos Jungschar, uma mae/pai Jungschar, um
ex-Jungscharler, um Jungscharler e um Ameisli estavam em cada equipe. Além do
show de perguntas e respostas, as contribuicdes interessantes dos Jungscharler
proporcionaram uma otima noite/tarde.
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Referéncia da fonte

Foto da capa e apresentacao: Fornecidas pela Jungschar Stami St. Gallen



