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Railway in the moor: ideia de jogo

E possivel brincar em ambientes internos e externos
com até 10 criancas

Ideia de jogo do grupo de jovens do FMG Wetzikon

Curso do jogo

O jogo pode ser jogado com um grupo de até 10 criancas.

As criancas formam uma longa fila e cada uma delas segura os ombros da pessoa
a sua frente com as duas maos.

Todas as criancas, exceto a Ultima, tém os olhos vendados. Essa crianca deve
dirigir o "trem" aplicando uma leve (!) pressao nos ombros para indicar a direcao
(pressao a esquerda = o trem se move para a esquerda; pressao a direita = o
trem se move para a direita).

Para aumentar o nivel de dificuldade, os obstaculos podem ser distribuidos e a
ferrovia deve ser guiada ao redor deles.

Durante o jogo, vocé interrompe o tempo (do inicio ao fim). Isso permite que o
grupo tenha uma sensacao compartilhada de realizacao ao repetir o jogo.
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JS FMG Wetzikon ldeia de jogo ferroviario no pantano
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