
O paciente e o médico 

Idade dos participantes
A partir de 10 anos de idade

Número de participantes
A partir de 10

Descrição
Escolha um chefe, um médico e um paciente. Para cada um dos jogadores
restantes, o chefe os nomeia com o nome do medicamento e um horário para
tomá-lo (por exemplo, aspirina às 4 horas). O médico e o paciente não sabem de
nada.

O paciente se senta e finge estar angustiado. O médico, depois de perceber a
doença do paciente, prescreve um tratamento. Ele dirá em voz alta:

https://www.youngstarswiki.org/pt-br/wiki/art/o-paciente-e-o-medico


"- Ele tomará aspirina.... (o que tem o nome aspirina diz: às 4 horas)... às 2 horas
(e o que tem 2 horas diz o medicamento que ele tem, por exemplo,
paracetamol)..."..."

Os jogadores precisam responder rapidamente.

O médico alternará os nomes dos medicamentos com as horas.

Aquele que não estiver prestando atenção terá de sair do jogo ou cumprir uma
penalidade.

O jogo pode ser continuado, se todos os medicamentos estiverem fora do jogo,
escolhendo-se outro médico e outro paciente.
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-
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http://www.clipartpanda.com/categories/doctor-clipart-black-and-white
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