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Slad ognia

Nocny poscig, podczas ktérego Scigani dajg sygnaty za pomocg
dzwiekéw i ognia

Artykut ten pochodzi z czasopisma ,,Forum Heft”.

Nocna gra
Kiedy mtodzi harcerze przezywajg ekscytujacg nocng zabawe, z pewnoscig bedzie to temat rozméw
jeszcze przez dtugi czas. Przedstawiona tutaj ,Sciezka ognia” z pewnoscig zapewni ekscytujgca noc.

Fabuta

Grupa rabusiéw (np. druzynowi) zostata zaskoczona przez przypadkowego przechodnia tuz po
napadzie. Gangowi nie udato sie zrealizowac¢ swojego planu. Musieli rozbiegng¢ sie we wszystkich
kierunkach, aby unikng¢ schwytania. Aby odnalez¢ droge powrotng do siebie, prébujg wykorzystac
sygnaty swietlne i dZzwiekowe, by poinformowac sie nawzajem o swoim potozeniu i zamiarach. Jednak
poniewaz majg juz na koncie kilka napaddéw, ich gtéwnym celem nie jest ponowne potgczenie sit, ale
upewnienie sie, ze zaden z uciekinieréw nie zostanie ztapany. Dlatego nieustannie prébujg zmyli¢
swoich przesladowcéw (dzieci), krzyzujac z nimi drogi.

Teren gry

Zabawa w nocy nie jest catkowicie pozbawiona ryzyka. Dlatego miejsce zabawy nalezy wybra¢
ostroznie. Rowy, kamienie, powalone drzewa i geste zarosla mogg stanowi¢ w grze ,Fire Trail” raczej
przeszkode niz cokolwiek innego - a nawet by¢ niebezpieczne. Dlatego nalezy poszuka¢ terenu, ktéry
jest w jak najwiekszym stopniu wolny od tych przeszkéd. Jednak zarosla i rzadkie sosnowe zagajniki
moga znajdowacd sie na terenie gry. Najlepiej, aby teren obejmowat zaréwno las, jak i otwarte taki. Nie
ma koniecznosci doktadnego okreslania wielkosci terenu, pod warunkiem ze to prowadzacy s Scigani.
Jesli to uczestnicy petnig role Sciganych, teren powinien by¢ w miare mozliwosci ograniczony kilkoma
Sciezkami i zajmowacd nie wiecej niz jeden do dwéch hektardéw. Jako szczegdlnie idealne miejsce
sprawdzita sie niewielka dolina, ktérg mozna obserwowac z odpowiednich punktéw widokowych.
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Poniewaz gra odbywa sie w nocy, najlepiej skonsultowac sie z le$nikiem lub gajowym, aby dowiedziec
sie, gdzie moga przebywac dzikie zwierzeta. Nalezy unikac tych obszaréw. Podobnie obszary
zamieszkane nie nadaja sie do rozgrywania tej gry.

Ostrzezenie: Zabawy z uzyciem ognia sa szczegdlnie niebezpieczne. Nalezy zwréci¢ szczegdlng
uwage na ryzyko pozardéw laséw. Przy suchej pogodzie zaleca sie przetozenie zabawy na inny termin.

Przebieg zabawy

Przed rozpoczeciem zabawy prowadzacy - wyposazeni w materiaty do rozpalania ognia (patrz ponizej)
oraz gwizdek - rozchodzg sie po catym terenie zabawy. Po gwizdku rozpoczynajgcym (wydanym przez
prowadzgcego zabawe) dzieci prébuja ztapac jak najwiecej prowadzacych. Ztapany prowadzacy
wrecza tapaczu batonik Mars lub co$ podobnego.

Liderzy muszg wydawad sygnat gwizdkiem lub Swiattem co najmniej co 120 sekund. Wazne jest, aby
gwizdki i Swiatta byty uzywane w strategicznych momentach. Kazdy lider stara sie obserwowac
przebieg gry tak doktadnie, jak to tylko mozliwe. Jesli jeden z celéw ma zostad ztapany, pozostali
.rabusie” powinni prébowac odwréci¢ uwage $cigajacego, zwracajgc na siebie uwage tak czesto,
gtosno i jaskrawo, jak to tylko mozliwe. Kazdy ,rabus” jest zatem wspdtodpowiedzialny za to, by jego
koledzy z druzyny nie zostali ztapani.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry zdobedzie najwiecej Marséw (lub jakichkolwiek innych punktéw
zwyciestwa). Liderzy przegrywajg w kazdym przypadku.

Lista materiatow
Oproécz znalezienia odpowiedniego miejsca do zabawy nalezy zaopatrzy¢ sie w nastepujace materiaty
(jeden zestaw na prowadzgcego):

= gazeta sktadajgca sie z co najmniej dziesieciu stron, najlepiej wiecej - wytwarza jasny sygnat
sSwietlny, ktéry jest widoczny tylko przez krétka chwile

paczka zimnych ogni = wytwarza jasny sygnat Swietlny, ktéry jest widoczny nieco dtuzej

troche (zuzytego) oleju » mozna go uzy¢ do nasaczenia arkusza gazety

Sygnat Swietlny jest stabszy, ale pali sie dtuze;j

kilka skrawkéw zuzytej detki rowerowej, samochodowej lub ciezaréwkowej - wytwarza niewielki
sygnat Swietlny, ktéry pali sie przez dtugi czas

jedna lub dwie zapalniczki do podpalenia sygnatéw gwizdek - gtosny sygnat dzwiekowy

Trzy zapatki ,Mars” lub podobne - do przekazania przesladowcom

Fire Trail
szlak ogniowy
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» Tresc i zdjecie: ,,Forum Kind” , nr 4/03, strona 26. Nocny poscig, podczas ktérego Scigani
sygnalizujg swojg obecnos¢ za pomoca dzwiekdéw i ognia. © Copyright www.forum-kind.ch
= Autorka:Lori Keller, sekretarz BES|, nauczyta sie tej zabawy na ranczu w Nowej Zelandii.
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