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WYStLANE PRZEZ ON
Irmgard 31.05.2013 Keine Stimmen

Magazyn: Robinson @ Home

Przedstawiono program obozu stacjonarnego. Motyw Robinsona jest
wpleciony w nabozenstwa, chwile ciszy, gry, wycieczki i atrakcje.

Artykut ten pochodzi z czasopisma ,,Forum”.

5-dniowy obéz: przedpotudnie, popotudnie, wieczor

Po co zawsze wyjezdzac daleko? Obdz zorganizowany w domu tez moze by¢ Swietng zabawg. Aby w
Twojej gminie nie zapanowata po prostu letnia przerwa, przedstawiamy Ci program, ktéry doskonale
nadaje sie do realizacji z dzie¢mi w wieku od okoto oSmiu do pietnastu lat.

Robinson Crusoe przezywa wiele przygdd, zanim zostaje uratowany ze swojej wyspy. Zadaniem
uczestnikéw tygodniowego obozu w domu jest pomysine przetrwanie tych przygdéd. Gtéwng czescia
programu jest budowa szataséw, po ktérej nastepuje nocleg. Emocje gwarantowane - az do
pozegnalnej aukcji chat. Ktéry z ,tubylcéw” wylicytuje najwieksza i najpiekniejsza chate?

1. Modlitwy

Kwestie zwigzane z zyciem Robinsona z biblijnego punktu widzenia:

(zum Lagerplatz) 18.15 Nachtessen
1215 Mittagessen (Schiffs-

s bl 18,00 Ubernachtung ZL
Di 8.00 Einstieg und Stille Zeit (3) | 13.30 Aokinson ist einsam -
Freitag taucht auf (1)
10.00 - 12.00 Hattenbau 14.30-16.00 «Pionierbasteln:
Interessengruppen 1. Teil:
Tapfern
Korben

+ Mahlen, backen

- Lagerturm verkleiden
18.15 Nachtessen

Mi 8.00 Einstieg und Stille Zeit (3) | 14.00 Freitags Geschichte (1)
14.30 Festvorbereitungen (6)
10.00-12.00 Hattenbau + Hotten fertig / schmicken
Parallel: Interessen- - Fest vorbereiten
gruppen 2. Teil 16.15-17.45 Buschspiele

ab 17.00 Abkochen, freiw. Singen
1B.15 Hitten-Einweihungsfest

mit Nachtessen
Do |6.45 Morgenessen 14,00 Weitermarsch in Gruppen
7.40 Aufbruch zur Erkundungs- | unterwegs Stille Zeit (3] Ubernach-
reise (4) und Entdeckerwettbewerb (4)
B.30 Abfshrt Tagesausflug 17.30 freiwilliges Singen i
- Gestaltete Wanderung 18.30 Nachtessen tum in dm

12.30 Mittagessen abkochen
- Stille Zeit unterwegs (3) mttm
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2. Zabawa terenowa ,,Wrak statku”
Grupa zostaje podzielona na cztery podgrupy, z ktérych kazda ma swojego opiekuna. Kazdemu
dziecku przypinane sg dwie papierowe dtonie.

Faza 1 (= punkt 1): Pole gry z wybrzezem, morzem i wrakiem w morzu

W wraku znajdujg sie cztery kolory konserw spozywczych, cztery kompasy i cztery fragmenty mapy,
ktére kazda grupa musi zdoby¢ (po 1 sztuce na runde).

Problem: rekiny (opiekunowie) w morzu odgryzajg (zrywaja) papierowe dtonie i kradng jedzenie.
Kto nie ma juz papierowych rak, nie moze juz nic zabra¢ z wraku!
Gdy ta czes¢ zostanie zakohczona, rozpoczyna sie faza 2 gry:

Mapa znaleziona we wraku wskazuje droge do drugiego punktu. Znajdujg sie tam pytania dotyczace
Robinsona lub zeglarstwa z dwiema mozliwymi odpowiedziami: A lub B. Do kazdej odpowiedzi
dotgczony jest opis trasy: prawidtowa odpowiedzZ prowadzi do nastepnego punktu, btedna - do ,Slepej
uliczki” itp. Cel: dotarcie do miejsca obozowania, rozpalanie ogniska i podgrzanie konserwy (ravioli),
poszukiwanie dzikich (= ukrytych) owocéw i marchewek, przygotowanie satatki owocowej...

3. Czas na refleksje na ten temat
Modlitwa w potrzebie: Psalm 50,15

Modlitwa wstawiennicza: 2 Tes. 3,1-3/1 Tym. 2,142
Modlitwa codzienna: £k 18,1-8 / £tk 11,10-13

Modlitwa dziekczynna: Ef 5,20 / Rz 8,28

4. Jednodniowa wycieczka odkrywcza
Po drodze dzieci znajduja rézne sktadniki na obiad: , drzewo chlebowe” (chleb), ,pole marchewkowe”
(marchewka), ,krzew kakaowy” (czekolada), ,ptasie gniazda” (kurczaki) ...

Konkurs odkrywcow:

Kazda grupa otrzymuje liste dziesieciu przedmiotéw. Wygrywa ta grupa, ktéra odkryje najwiecej z nich
i przyniesie je na stacje. (np. skamielina, lis¢ debu, krzemien, orzech, ...)

5. Bieg z zadaniami: zabawy z woda i wiatrem

Celem biegu z zadaniami jest zbudowanie todzi zaglowej. Grupy otrzymuja rézne materiaty na
poszczegdlnych stanowiskach. Stanowiska nalezy odwiedza¢ po kolei, a zadania wykonywa¢ na
miejscu. Grupy startujg co pie¢ minut.

1 = Zbierz drewno w lesie
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2 = Wyciecie elementéw todzi

3 = Poszukiwanie masztu i drgzkéw w lesie
4 = Wiercenie otwordéw (na maszt i drazki)
5 = zdobycie zagli z tkaniny

6 = przybicie gwozdziami

7 = Napiecie sznurka (zagle, krawed?z todzi...)

8 + 9 = Tor przeszkdd: dzieci muszg przynies¢ wode w kubeczkach, pokonac tor przeszkéd do swojego
basenu i napetni¢ go woda.

6. Impreza: Targi Robinsona

Stoiska: stoisko z malowaniem twarzy, stoisko z czyszczeniem butéw, gra w trafianie ggbka, gra o
rekordy (rzutki...), stoisko z jedzeniem, stoisko z napojami, gry zrecznosciowe, koto fortuny, popcorn,
inne gry.

Stoiska sa wymyslane, planowane, zaopatrywane w materiaty i obstugiwane przez poszczegéine
grupy. Waluta: ,ztote kamienie” (kazdy dysponuje podstawowym zapasem). To, co poszczegdlne
grupy zarobig na swoim stoisku, mogg rozdzieli¢ miedzy siebie i ponownie wydac.

7. Cwiczenia nocne

Robinson (opiekun) i spétka chca zbada¢ tereny w gtebi Iagdu. Po drodze natrafiajg na $lady stép. Slad
prowadzi do ogniska, wokét ktérego siedzi kilku kanibali (opiekunowie). Do drzewa przywigzany jest
ich positek: Pigtek (prowadzacy). Gdy tylko kanibale zdaja sobie sprawe, ze sg obserwowani, daja
swojej ofierze do zrozumienia za pomoca rak, stép i dziwnego dialektu, ze wkrétce zostanie zjedzona.
Nagle, w chwili nieuwagi, Pigtek udaje sie uciec do Robinsona. Kanibale ruszajg w poscig i biorg do
niewoli tyle osdb, ile tylko sie da. Taki, kogo dotknie kanibal, zostaje uwieziony. Musi podazac za nim i
zostaje przywigzany do drzewa (uwaga, nie przejedzcie sie!). Dzieci musza same sie uwolni¢ lub
zostang uwolnione przez swoich kolegéw. Po okoto 30 minutach Robinson i spétka przestajg
przestrzegac zasad, tzn. przechodzg do ofensywy i wigzg kanibali. Po ztozeniu Swietej obietnicy, ze
nigdy wiecej nie beda zjadad ludzi (za posrednictwem ttumacza!), dzikusy zostajg uwolnione, a
Robinson i spétka wyruszajg w droge powrotng do domu.

Robinson &amp; Home
Robinso_ @ Home
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= Tresc i zdjecie:Forum Kind, numer 2/03, strony 15 i 16. Homecamp Robinson.

© Copyright www.forum-kind.ch

= Autor: Giancarlo Voellmy, sekretarz BES|, poprowadzit ten tydzien z Robinsonem wraz ze swoja

grupa mtodziezowg. Mirjam Leuenberger opracowata program.

Weitere Informationen

Tagi
Obozowisko lokalne

Wiek
8-12 lat

Liczba uczestnikéw

1-20

20-30

30 -100

Biblia

Brakuje tej informaciji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw

Plik do pobrania dostepny

Kl Generierter Inhalt
Zawartosc

Tagi

Wiek

Liczba uczestnikéw
Biblia

Czas trwania
Materiat
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