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Nies¢ swiatio Boze w swiat

Spokojna gra terenowa dla wszystkich - temat:

Himmels- Niesienie Bozego Swiatta w Swiat

lichter

Artykut ten pochodzi z czasopisma ,,Forum”.

Zabawa na swiezym powietrzu

Spedzanie czasu na Swiezym powietrzu ma wiele aspektéw. Dziatalnos$¢ duszpasterska wsréd dzieci
nie ogranicza sie jedynie do , dziatalnosci na Swiezym powietrzu” w sensie misyjnym, ale ma réwniez
bardzo praktyczny wymiar. Lato to czas na gry na swiezym powietrzu. Ta gra taczy w sobie oba te
aspekty. Inspiracja dla niej byt fragment z Listu do Filipian 2,15: ,,BgdZcie wzorowymi dzie¢mi Bozymi
posréd pokolenia przewrotnego i zdeprawowanego, wsrdd ktérego Swiecicie jak gwiazdy na Swiecie”.
Jest to doskonata ilustracja do rozwazania. Rozwazanie moze skupia¢ sie na fragmencie dotyczacym
~Swiatta”. Gra sprawdza sie jednak réwnie dobrze w potgczeniu z takimi tematami, jak ,bycie wzorem
do nasladowania”, ,wyznawanie Jezusa” czy ,kroczenie z Bogiem”.

Koncepcja gry

Celem gry jest przeniesienie jak najwiekszej liczby swieczek podgrzewajacych z centralnego punktu do
wtasnego miasta. Zwyciezcg zostaje pierwszy gracz, ktéry zgromadzi w swoim miescie okreslona
liczbe swieczek. Liczba ta jest ogtaszana z wyprzedzeniem przez prowadzacego gre. Druzyna skfada
sie z co najmniej czterech nosicieli Swieczek i jednego towcy Swieczek. Nosiciele Swieczek majg z6ttg
karte, a towcy - czarng. Kazda druzyna ma swoje miasto. Miasta sg rozmieszczone w réwnych
odlegtosciach od centrum.
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Niosacy swiatto...

Zadaniem nosicieli pochodni jest przeniesienie , Liechtli” z centrum do wtasnego miasta. Mozna
rowniez odebrac swiatto z dowolnej innej miejscowosci. Wszedzie obowigzuje ta sama procedura:
nosiciel Swiatta okazuje swojg z6ttg karte i w zamian otrzymuje ptonacy ptomien. Jesli ptomien zgasnie,
Swiatto nalezy ponownie zapali¢ w centrum. Nosiciele Swiatta nie moga wyrzadzac sobie krzywdy - na
przyktad zdmuchujgc swieczki lub gonigc sie nawzajem.

...oraz Lowcy Swiatta

Podczas gdy gtéwnym zadaniem Nosicieli Swiatta jest dziatanie w sposdb bardzo pokojowy, towcy
Swiatta wprowadzajg do gry element emocji. Mogg oni zatrzymac przeciwnikéw za pomoca uscisku
dtoni. Ale uwaga! Wszyscy nosiciele z zapalong Swiecg oraz ci znajdujgcy sie w dowolnym miescie lub
w centrum sg chronieni. Schwytany nosiciel musi oddac¢ swojg z6ttg karte oraz, jesli to dotyczy,
zgaszong $wiece. Nastepnie zostaje zabrany do niewoli - do miasta towcy. Bez swojej karty nie moze
otrzymad nowego Swiatta.

Uwalnianie wiezniow

towcy Swiatta moga teraz wykorzysta¢ zdobytg karte, aby uwolni¢ swoich Nosicieli Swiatta z niewoli w
innych miastach. Po uwolnieniu Nosiciele Swiatta moga natychmiast wynie$¢ z miasta ptongca $wiece
(o ile sg one dostepne).

towca moze albo oddac zebrane przez siebie niezapalone $wiece bezposrednio w centrum, albo
przekazac je Nosicielowi Swiatta, ktéry nie posiada Swiecy, a ten moze nastepnie ponownie zapalic j3
w centrum.

Rozgrywka
Docelowa liczba swiec powinna wynosi¢ od péttorej do dwukrotnosci liczebnosci druzyny. Dzieki temu
zadna druzyna nie bedzie w stanie zebra¢ wszystkich swiec za pierwszym podejsciem.

Przyktad: Cztery druzyny, kazda liczgca siedmiu graczy, muszg osiggng¢ docelowg liczbe 10-12
Swiec w swoim miescie. Jednak w centrum roztozonych jest tylko okoto 35-40 Swiec. Oznacza to, ze nie
kazda druzyna moze zebrac wszystkie 12 swiec z centrum. Dlatego od samego poczatku wszyscy
musza by¢ przygotowani na ,kradziez” swiec - co moze znacznie wydtuzy¢ rozgrywke.

Koniec

Gdy pierwsza druzyna zapali wszystkie 10 swieczek, rozlega sie gwizdek. Jesli gra byta bardzo krétka,
mozna rozegrac kolejng runde. By¢ moze nalezy zmienic¢ zasady, przegrupowac druzyny lub
prowadzgcy gre moze udzieli¢ wskazdédwek strategicznych.

Gdy rywalizujg ze soba druzyny o réwnym poziomie, gra moze trwac dos¢ dtugo juz od samego
poczatku. W takim przypadku nalezy albo zmniejszy¢ docelowa liczbe Swieczek, albo przerwac gre po
uptywie okres$lonego czasu.
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Wskazowki

W przypadku dzieci Swieczki typu tea light nalezy umiesci¢ w niskich kubeczkach. Nawet lekki wiatr
moze znacznie utrudni¢ przenoszenie Swieczek. Ponadto aluminiowe kubeczki, w ktérych znajduja sie
Swieczki, bardzo sie nagrzewaja.

Podczas pracy z dzie¢mi w kazdym miescie powinien by¢ réwniez lider, ktéry petni kilka funkcji
nadzorczych:

= Czy niosg wytgcznie zapalone swieczki?

= Czy ,nosiciele swiatta”, ktérzy stoja w miejscu, pokazujg swoje zétte kartki?
= Pilnowanie jehncéw

= Powiadom prowadzacych gre, gdy tylko zostanie osiggnieta liczba docelowa

Jesli w kazdym miescie ptonie réwniez maty ogien, niewola staje sie bardziej znosna. Lider moze
rowniez Spiewac piosenki z tymi dzie¢mi - tak jak niegdys robili to Pawet i Sylas w wiezieniu...

Gra toczy sie spokojnie. Ze wzgledu na transport Swiec gracze muszg poruszac sie powoli. Emocje
pojawiajg sie dopiero wtedy, gdy w ruchu sg osoby bez Swiec i pojawiaja sie towcy.

Fakty

Cel:Zapali¢ 10swiec w swoim miescie.
Liczba graczy:20 lub wiecej osébpodzielonych na 4 grupy.
Czas: zmierzch/noc

Miejsce: laslub teren o ograniczonej widocznosci; obszar o wymiarach okoto 200 x 200 m bez
niebezpiecznych miejsc (jesli takie wystepujg, nalezy je natychmiast odgrodzic).

Uwaga specjalna:
Tylko prowadzacy gre majg latarki.
W lesie w okresie suszy zaleca sie zachowanie ostroznosci!

Potrzebne materiaty
W zaleznosci od liczby graczy:

= 50 podgrzewaczy z aluminiowymi kubeczkami

= 50 kubeczkéw po jogurcie

= 1 latarka na druzyne (lub mate ognisko)

» Z6tte i czarne kartki (w zaleznosci od liczby graczy)

Dla prowadzacego gre:

= Zapalniczka

= 500 m tasmy ostrzegawczej
= Latarki

= Gwizdek

Przygotowanie
= Rozpoznanie terenu

= Wytnij karty
= Odgrodz niebezpieczne obszary (i poinformuj o tym graczy)
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Zapal pochodnie lub rozpal ognisko (mozna to zrobi¢ razem z dzie¢mi)
Oznacz centrum

Zapal mate swieczki i umies¢ je w kubeczkach

Przygotuj instrukcje do gry (np. naszkicuj je na tablicy flipchart)

Spokojne zakonczenie

Spokojna atmosfera gry sprawia, ze jest to idealny moment na refleksyjne zakoficzenie. Moze warto
przeczytac¢ na koniec fragment Biblii? Wréci¢ do domu w ciszy z pochodniami? Zaspiewac kilka
piosenek przy ognisku? Ten wieczér na dtugo pozostanie w pamieci catej grupy.

Swiatto dla swiata
Swiatto dla $wiata_YW
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