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Kamien, nozyce, papier - i jak w tej grze wygracd

.Nozyczki, kamienh, papier” to klasyczna gra z kategorii gier

“‘; kieszonkowych, do ktérej nie potrzeba zadnych materiatéw.
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Zasady gry
Runda gry rozpoczyna sie zazwyczaj od synchronicznego wypowiedzenia zdania ,nozyczki, kamien,

papier”. Po stowie ,papier” obaj gracze wyciagajg reke, pokazujac wybrany przez siebie znak.

» NOZNICE - palec wskazujacy i $rodkowy wyciggniete do przodu, podobnie jak w geécie zwyciestwa
» KAMIEN - zaci$nieta pies¢
= PAPIER - ptaska dtonh

W zaleznosci od tego, ktéry z graczy wyciggnat dany znak, wygrywa jeden z nich:

= NOZNICE wygrywajg z PAPIEREM, ale przegrywajg z KAMIENIEM.

» KAMIEN wygrywa z NOZYCZKAMI, ale przegrywa z PAPIEREM.

= PAPIER wygrywa z KAMIENIEM, ale przegrywa z NOZYCZKAMI.

= W przypadku identycznych znakédw zaden z przeciwnikéw nie wygrywa.

Klasyczna rozgrywka sktada sie z tylu rund, az jeden z przeciwnikédw wygra dwa razy.

Jak wygrac gre
Istniejg rézne strategie, ktére moga poméc w wyborze , wtasciwego” znaku. Opierajg sie one po prostu
na tym, ze z pewnym prawdopodobienstwem mozna przewidzieé, jaki znak wybierze przeciwnik.

Ogélne tendencje:

» Poczatkujgcy: mezczyzni czeSciej wybieraja ,,KAMIEN”, kobiety - ,,NOZNICE".

= Zaawansowani: czesciej wybierajg ,NOZNICE” i ,PAPIER”, poniewaz znajg tendencje
poczatkujacych.

= Indywidualne: Zazwyczaj gracz ma sktonnos¢ do wyboru konkretnego znaku. Najlepiej jest
obserwowac przysztego przeciwnika podczas gry z innymi, zanim zmierzysz sie z nim.

Tendencje wynikajace z przebiegu gry:
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= Jedli kto$ wybrat ten sam symbol dwa razy z rzedu, jest mato prawdopodobne, Zze wybierze go po
raz trzeci.

= Jesli wygrates, a twdj przeciwnik jest sfrustrowany, z pewnym prawdopodobienstwem wybierze ten
znak, ktérym wczesniej go pokonates. Jest to dobra metoda, szczegdlnie w przypadku mtodych
przeciwnikéw (twoich mtodych harcerzy).

= Czasami obserwujac przeciwnika podczas gry, mozna rozpoznad, jaki znak wybiera. Kto jest
wystarczajgco szybki, moze to wykorzystac¢ na swojg korzysc.

Zasady uniwersalne:

= Czesto nie da sie doktadnie przewidzied, co przeciwnik wybierze, ale czesto wiadomo, czego nie
wybierze. Remis mozna w ten sposdb osiggnad¢, wybierajac ten znak, ktéry pokonatby ten, ktérego
przeciwnik nie wybierze. Przyktad: Grasz przeciwko zaawansowanemu graczowi, wiec zaktadasz, ze
nie wybierze on KAMIENIA. Wybierze wiec NOZNICE lub PAPIER. Dlatego wybierasz NOZNICE,
poniewaz dzieki temu wygrasz z jego PAPIEREM, a z jego NOZNICAMI co najmniej zremisujesz.
Wybrate$ znak, ktéry zostatby pokonany przez KAMIEN. Poniewaz jednak masz niemal pewno$¢, ze
on go nie wybierze, mozesz bez obaw go wybrac.

= Statystycznie wykazano, ze nozyczki byty najrzadziej wybierane podczas zawoddéw. Dlatego w razie
watpliwosci wybierz papier.

Zrédto:
Zdjecie tytutowe: udostepnione przez www.canva.com

Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikow
Gry i zajecia Brak danych. Brak pobierania plikéw
Tagi Liczba uczestnikéw KI Generierter Inhalt
Czwartek 1-20 Zawartosc

Biblia Katggorle

Brakuje tej informaciji. Ta.gl

. Wiek
Migtea Liczba uczestnikéw
Brak
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