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Zniewolony
Dobra pamiec jest bardzo pomocna w tej grze. Celem
@ jest dowiedzenie sie, ktéry gracz kryje sie za ktérym
P w"ﬂf imieniem, aby pozyskac go na swoja strone.

Materiat

= mate kawatki papieru
= Dtugopisy

Wdrozenie

» Uczestnicy siadajg w kregu na krzestach.

» Kazdy otrzymuje mata kartke papieru i dtugopis.

» Teraz kazdy wymysla imie (np. stawnej osoby lub postaci z komiksu) i zapisuje
je na kartce.

= Prowadzgcy gre zbiera karteczki i tasuje je.

= Gtos$no i wyraznie odczytuje po jednej karteczce na raz. Gracze starajg sie
zapamietac nazwy.

= Zaczyna jeden z graczy. Prébuje przypisac jedno z imion na karteczkach do
jednego z graczy. Na przyktad: "Michael, jestes Asterixem"

= Jesli stwierdzenie jest prawidtowe, gracz, ktérego zapytano, musi usig$¢ obok
gracza, ktéry zgadt. Teraz nie jest juz indywidualnym graczem, ale
"niewolnikiem" wspomnianego gracza i pomaga mu zdemaskowac innych
uczestnikéw.

= Gracz moze zgadywac tak dtugo, az btednie przypisze imie. Wéwczas dany
gracz kontynuuje zgadywanie.
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= Jesli gracz, ktéry ma juz kilku "niewolnikéw", zostanie zdemaskowany, cata
grupa przechodzi na gracza, ktéry zgadywat.

» Gracz, ktory jest ostatnig "wolng osobga" na koncu i ma wszystkich innych jako
swoich "niewolnikéw" w swojej grupie, wygrywa.

Dowod zrodta

= Zdjecie na oktadce: MariES



