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Znajdz kurczaka na szlaku

Lis ukradt kure.

Kto znajdzie jg na tropie?

Dane
wiek: 10+

liczba uczestnikéw: 9+
miejsce: pole, las
prowadzacy: 1

czas trwania gry: 30-40 minut

Materiaty

= czerwona farba - np. akwarela lub inna, wstepnie rozpuszczona
= butelka
= plastikowy lub gumowy kurczak

Przygotowanie

Umiesc¢ rozpuszczong farbe w butelce z przekiutg nakretka.

W grze wystepujg dwie role - lisa i wtasciciela. Rola lisa ma mniej uczestnikéw, na
przyktad 4. "Porywaja" i ukrywajg kure, pozostawiajgc $lady farba. W roli
wtasciciela sg wszyscy pozostali gracze, ktérzy szukajg kury.


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/znajdz-kurczaka-na-szlaku
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Przebieg gry

Cztery osoby majg za zadanie ukry¢ kure, w tym czasie pozostali gracze czekaja
od 7 do 10 minut bez patrzenia. Cztery osoby majg za zadanie oznaczy¢ droge do
kury znakami farby. W odlegtosci 10 m przed miejscem ukrycia kury nalezy zrobic
krzyzyk farbg. W ten sposéb pozostali gracze najpierw szukajg krzyzyka, a kiedy
go znajda, wiedzga, ze kura znajduje sie w promieniu 10 m.

Koniec gry

Gdy kurczak zostanie znaleziony.

Uwaga

Dozwolone jest tworzenie fatszywej sciezki za pomocg farby.

Pochodzenie zdjecia

Obéz zimowy, Petya Andonova



