YoungstarsWihi.org

Wszystkie pieniadze czy co?

Celem tej gry terenowej jest posiadanie jak
najwiekszej ilosci pieniedzy na koniec gry. Oprécz
szybkosci, szczescie réwniez odgrywa wazng role w
pojedynczej walce.

Materiat

» Karteczki z imionami

2 flagi na grupe

Wstazki w réznych kolorach (np. kolorowy papier krepowy, klocki Lego itp.)
Sciereczki w tym samym kolorze co wstgzki

Pienigdze do gry

Tasma barierowa do oznaczenia baz grup

Apteczka pierwszej pomocy

Przygotowanie

= znajdz odpowiednie miejsce do zabawy (las lub taka)
= Zaznacz bazy i miejsca do przechowywania pieniedzy

= Utwérz lub wydrukuj i wytnij karty z imionami

Wdrozenie

» Uczestnicy sg podzieleni na grupy réwnej wielkosci (co najmniej 2).


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/wszystkie-pieniadze-czy-co
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Kazda grupa ma baze grupy i magazyn pieniedzy.

W kazdym magazynie pieniedzy znajduje sie 3500 € (10s, 20s, 50s). Tylko
cztonkowie grupy mogg wchodzi¢ do skarbca. Jestes tam bezpieczny i nie
mozesz zostac stragcony, tak jak w kazdej bazie.

Banknoty sg teraz przenoszone z magazynu pieniedzy do odpowiedniej bazy.
Kazdy gracz moze miec przy sobie maksymalnie 2 banknoty (niezaleznie od
kwoty). Jednak po strgceniu innego gracza moze on réwniez przetransportowac
4 lub 6 banknotéw (z 2 przeciwnymi paskami zycia) wraz z paskiem zycia
przeciwnika. Jesli po strgceniu gracz ma 2 paski zycia, nie moze straci¢ nikogo
innego i musi wréci¢ do swojej bazy, ale sam moze zostac stracony.

Jesli gracz dotrze do swojej bazy, musi odda¢ swoje pienigdze i paski zycia
przeciwnika. W kazdej grupie jest dwa razy wiecej paskéw zycia niz graczy.
Kazdy gracz moze miec przy sobie tylko 1 pasek zycia. Jesli gracz straci swoja,
musi natychmiast wréci¢ do swojej bazy. Nie moze opusci¢ swojej bazy bez
nowej wstgzki zycia (nawet w celu obrony).

Knock off (patrz przyktad ponizej): Na poczatku gry kazda grupa otrzymuje
talie kart (7 kart) z 7 nazwami. Wszyscy gracze otrzymujg jedng karte.
Srodkowa obramowana nazwa jest twojg wtasna. Imiona nad toba sa
wyzsze/silniejsze, imiona pod tobg sg nizsze/stabsze niz twoje wtasne imie. Jesli
dwodch graczy z réznych grup spotka sie (poprzez potrgcenie sie nawzajem, jak
w grze w berka), poréownajg swoje karty. Zwyciezca "walki" jest gracz, ktérego
imie znajduje sie na gorze. Przegrany musi odda¢ mu swoje pienigdze i wstgzke
zycia. Obaj muszg wréci¢ do swoich baz, ale nadal mogg zostac straceni. Jesli
imiona sg takie same, nikt nie wygrywa i obaj idg w swoja strone. Karty z
imionami mozna wymieni¢ w bazie. Pozostate karty, jesli sg dostepne, réwniez
sie tam znajduja.

Kradziez flag: W bazie kazdej grupy znajdujg sie 2 flagi, ktére na koniec gry
sq warte 500 €. Celem kazdej grupy jest ochrona wtasnych flag i jednoczesna
kradziez flag z baz grup przeciwnych. Jednak flagi mozna ukras¢ tylko wtedy,
gdy flagi przeciwnika nie sg zablokowane. Taka blokada jest symulowana przez
tkanine w kolorze druzyny, ktéra jest przywigzana do flag. Blokada bazy
przeciwnika moze zostac zniesiona poprzez odkupienie wtasnych tasiemek
zycia, ktére zostaty skradzione tej grupie (40 € za sztuke). Jesli gracz posiada
wiecej niz jedng wstazke zycia po darmowym zakupie, baza przeciwnika, z
ktérej zakupiono wstazki zycia, nie moze zostac najechana przez grupe tego
gracza, dopdki ten gracz nie znajdzie sie w swojej bazie. Tkanina blokujgca
musi zosta¢ usunieta po wykupieniu wszystkich wstgzek jednego koloru.
Pozostawia to baze bez ochrony i flagi moga zosta¢ skradzione. Kradziezy flag
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mozna zapobiec, odrzucajac intruza, zanim dotknie on bariery bazy. Intruz jest
uwazany za bezpiecznego, gdy dotknie bariery bazy. Ztodziej flag moze zostac
ponownie strgcony w drodze do swojej bazy.

= Darmowa przepustka (patrz przyktad ponizej): Jesli wszystkim graczom w
grupie skoncza sie wstgzki zycia, mogg uzyc¢ carte blanche raz, aby otrzymac 3
wstgzki zycia wtasnego koloru od innych grup za darmo. Mozna jej jednak uzy¢
w dowolnym momencie (nawet jesli pozostaty jeszcze jakies$ paski).

= Koniec gry: Gra kohczy sie po okoto 30-45 minutach, pienigdze kazdej grupy
sg podliczane i wytaniany jest zwyciezca.
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Przyktad kart imiennych
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Przyktad kart imiennych

Dowodd zrdédta

» Zdjecie na oktadce: Theresa Kluding
= wymienione zdjecia/pliki: Theresa Kluding



