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Sprzedawca peret

Celem tej nocnej gry jest zebranie jak najwiekszej

liczby peret, aby wypetni¢ rozkazy kréla. Ktéra gildia
I/
= é“‘ ma przewage?

Materiaty

= Flagi lub podobne do oznaczenia stacji

» Swiatta, dzieki ktérym stacje bedg rozpoznawalne

= Latarki

= Koraliki w ré6znych kolorach i wielu kopiach (np. 4 grupy = wiele koralikéw w 4
roznych kolorach)

» Sliniaki/koszulki z numerami

» réznokolorowy papier krepowy

Apteczka pierwszej pomocy

Przygotowanie

Wyznacz stacje na polu gry X (rozmiar zalezy od liczby graczy)

Umies¢ materiaty w stacjach: perty w odpowiednich kopalniach, ciata/koszulki w
fontannie zycia.

Umiesc kréla (= pracownika) w stolicy

Zapewnij pracownika w kazdej bazie grupy

Przymocuj papier krepowy do ramienia lub podobnego elementu cztonkéw
grupy (niebieska grupa = niebieski papier krepowy)


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/sprzedawca-perel
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Wprowadzenie do gry

= Krél wezwat gildie handlarzy peret, aby przyniosty mu okreslong liczbe 4
najcenniejszych peret (liczba réznych peret zalezy od liczby uczestnikéw).

= Cel gry: Wypetni¢ rozkazy kréla i zdoby¢ jak najwiecej punktow.

Wdrozenie

= Uczestnicy sa podzieleni na 4 réwne grupy (= gildie) (liczba grup moze sie
roznic).

= Nazwy 4 gildii pochodza od koloru peret, ktére mogg wydobywad we witasne;j
kopalni (niebieski, zétty, czerwony, zielony). Kazdy cztonek gildii jest
wyposazony w papier krepowy w odpowiednim kolorze, ktéry musi nosi¢ w
widocznym miejscu na ciele przez cata gre.

= Oprécz bazy grupy, kazda gildia posiada rowniez kopalnie, do ktdrej nie moze
wejs¢ zadna inna gildia. Kazda grupa jest wiec juz w posiadaniu jednej z 4
cennych peret.

= Ale w jaki sposéb gildia moze zdoby¢ pozostate 3 kolory?

= Twoja gildia ma pewne relacje z innymi gildiami:

hunted: Gildia jest Scigana przez inng gildie, ktéra prébuje ukrasc¢ perty.

sprzymierzona: gildia moze zaprzyjaznic¢ sie z inng gildig, wymieniac sie,
handlowac...

combat: Gildia moze ukrasc perty innej gildii.

= Jesli gracz jest w posiadaniu perty (swojej lub innego gracza), przenosi jg do
bazy swojej grupy. Mozna przetransportowa¢ maksymalnie 3 perty, ale tylko
jeden rodzaj perty na raz!

= Po dotarciu do bazy grupy gracze nie mogg juz kras¢ peret.

= Peretki mozna ukras¢, odczytujgc numery na koszulkach przeciwnikéw i
wykrzykujac je na gtos. Zdemaskowany gracz musi nastepnie oddac wszystkie
perty, ktére ma przy sobie, swojemu przeciwnikowi i pobra¢ nowy numer z
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fontanny zycia.

= Nalezy jednak pamietad, ze mozna kras¢ perty tylko od gildii, z ktérymi mozna
walczy¢. Gildie mozna rozpoznac po kolorowej krepinie.

= Jesli sojusznicze gildie spotkajg sie, mogg handlowadé/wymieniac sie lub zawrzec
sojusz przeciwko wrogim gildiom.

= Na koniec gry grupy otrzymujg nastepujgce punkty:

1 punkt za kazda posiadana perte
za kazda wymieniona perte: 3 punkty
za kazda skradziona perte: 5 punktow

= Wiecej punktéw mozna zebrad, wypetniajac rozkazy kréla. Jest on w stolicy i
prosi gildie o okreslong liczbe peret (np. "Przynies mi 5 wtasnych peretipo 3 z
pozostatych!") Jesli rozkaz zostanie wykonany, odpowiednia gildia otrzyma 150
punktéw! Perty dostarczone krélowi nie sg wliczane do kohcowego wyniku na
koniec gry.
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Mégliche Gilden-Beziehungen

wirdgejagtvon wird gejagt von
ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit (
bekdmpft Griin bekimpft B
wird gejagt von Blau Rot  wird gejagt von C
ist verbiindet mit Rot ist verblindet mit E
bekam pft Rot Rot bekdmpft

Dowod zrodta

= Zdjecie na oktadce: Theresa Kluding
= wymienione zdjecia: Theresa Kluding



