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Zbudowac¢ dom... a moze wolisz
zbudowac zamek?

Gra oparta na popularnych strategiach
komputerowych.

Podstawowe informacje
Wiek: 10+

Liczba graczy: 10+
Lokalizacja

Liczba liderow : 2(podstawowa)+na kazde 4 dzieci 1 lider (tj. przy 13 dzieciach
potrzebujemy min. 5 lideréw (13/4)+2=5 -> w przyblizeniu ;-) )

Czas trwania: 30-60 min.

Materiaty: 2 liny (ok. 10m i 20m), torba (plecak), kartki papieru z materiatami,
lista budynkéw (opis ponizej)

W skrocie...

Jak sama nazwa wskazuje, jest to gra budowlana, gracze sg podzieleni na dwie
druzyny i muszg zbudowac jak najwiecej budynkoéw. Do budowy potrzebne sg
okres$lone surowce (drewno, kamien, cegty), ktére mozna zdoby¢ w ekwipunku.
Problem polega na tym, ze miedzy placem budowy a ekwipunkiem znajdujg sie
straznicy, ktérzy prébuja uniemozliwi¢ budowniczym (graczom) dotarcie do
ekwipunku. Kto pierwszy zbuduje wszystkie budynki, wygrywa.


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/zbudowac-dom-moze-wolisz-zbudowac-zamek
https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/zbudowac-dom-moze-wolisz-zbudowac-zamek
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Przygotowanie

Najpierw znajdZz odpowiedni obszar do gry. Idealna bedzie tgka z kilkoma
naturalnymi przeszkodami. Nastepnie umieszczamy Plac Budowy i Zapasy na
ptaskiej powierzchni (patrz rysunek).

/—\

\_/

Plac budowy - miejsce, w ktérym znajduje sie gtdwny architekt (nadzorca), do
ktérego beda dostarczane surowce do budowy. Kazdy zespét gromadzi swoje
zasoby, wiec architekt réwniez gromadzi zasoby na réznych stosach. Architekt
posiada rowniez liste budynkow, ktére nalezy zbudowac i ich ceny.

Przyktad: Gracze majg za zadanie zbudowac - spichlerz (2 drewna, 2 cegty)
- patac (2 drewna, 2 kamienie, 3 cegty)

- piramide (4 kamienie, 6 cegiet)

Razem:- 4 drewna, 6 kamieni, 11 cegiet

Uwaga: - dostosowany do tematu Egipt - Izraelici w Egipcie, ale moze by¢
dostosowany do wielu innych tematdw.

- liczba budynkéw lub ich cena mogg by¢ dowolnie zmieniane (lub musza by¢),
jesli gra jest rozgrywana przez wiekszg liczbe graczy.
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Zaopatrzenie - tutaj znajduje sie magazynier, ktéry "wydaje" zasoby. Zasoby sa
reprezentowane przez mate kartki papieru, na ktérych sg zapisane lub pokazane.
Drewno, kamien, cegty (lub inne). Karteczek z zasobami powinno by¢ wiecej niz
potrzeba do zbudowania wszystkich budynkow.

Na przyktad: jesli jedna druzyna potrzebuje 4D 6K i 11T (D-drewno, K-kamien, T-
cegta), aby zbudowac wszystkie budynki, bedziemy potrzebowac co najmniej 12D

Zarzadca stosu ma wszystkie surowce w jednym worku. Gracz wybiera wiec
losowo 1 surowiec i przenosi go odpowiednio na plac budowy. Jest wiec mozliwe,
ze jedna z grup zbierze wiecej drewna (lub innego surowca) niz potrzebuje, wiec
dobrze jest miec te rezerwe (aby réwniez rywalizujgce druzyny nie zatrzymywaty
surowca, ktérego potrzebuje druga druzyna).

Odpowiedni sposdb przenoszenia surowca oznacza, ze gracz nie tylko biegnie po
surowiec i wraca na plac budowy, ale takze przenosi go w okreslony sposéb.

Na przyktad: drewno - gracz musi biec z powrotem na plac budowy (tytem)

Cegta - gracz czeka na innego cztonka druzyny, ktéry biegnie po surowce i musi
zanies¢ je na plecach na plac budowy

Kamien - jesli gracz wyciggnie kamienh, musi poczekac¢ na dwdch kolegéw z
druzyny, z ktérych jeden tworzy zaimprowizowane siedzenie dla drugiego, a
nastepnie drugi jest przenoszony na plac budowy.

Plac zabaw - obszar, po ktédrym poruszajg sie straznicy i prébuja ztapac graczy.
Jesli ktos zostanie ztapany (dotkniety), dany gracz wraca na plac budowy i
ponownie probuje przedrzec sie przez straznikdw do zapaséw. Straznicy tapia
graczy tylko w tym kierunku (do zapaséw), gracze z zapasami wracajg bez
przeszkéd.

Przebieg gry (podsumowanie)
1.krok - podziat na grupy (2-3 grupy)

- wyjasnienie budowy budynku i innych zasad
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- WSZYSCy gracze zaczynajg na placu budowy
2.krok - gracze prébujg przedostac sie przez straznikéw do zapasoéw

- gracz przynosi zasob na plac budowy lub czeka na kolege z druzyny i razem
przynosza zasob (nie sg Scigani przez straznikéw, gdy wracaja)

3.krok - gracze staraja sie zbudowac swoje budynki tak szybko, jak to mozliwe,
aby wygrac



