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WYSLANE PRZEZ ON
MariES 17.01.2013 Keine Stimmen

Robin Hood - gra nocna

Ta gra wyscigowa i taktyczna zostata juz rozegrana na obozie.
Wyposaz sie, aby poméc Robin Hoodowi w walce o sprawiedliwos$¢!

Materiat

= Wstazka zycia

Materiat wymienny: kamyki, skéra, wetna, miecze, skéry, strzaty, noze
Wstega zycia dla dostawcéw

Oznakowanie dla handlarzy

Oznakowanie stacji

Lampy na stacjach

Oznaczenie patrolu

= Apteczka pierwszej pomocy

Przygotowanie

= znajdz odpowiedni obszar do zabawy (las)

= Wyznacz obszar gry, jesli to konieczne

= Oznacz bazy dla grup

= Oznacz i ustaw stacje barterowg (przygotuj bron i skéry)
= Wyposazy¢ handlarzy w latarki i materiaty do wymiany
= Rozmies$¢ handlarzy w lesie

Szkic konfiguracji gry
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Wymagana liczba pracownikow

1 pracownik na stacje bazowg grupy

Handlarz towarami (dostosowac liczbe do liczby uczestnikéw)

1-4 pracownikéw w stacji wymiany

Pracownicy do patrolu (w zaleznosci od liczby uczestnikéw)

Pracownicy, ktérzy przynoszg usuniete wstazki zycia z powrotem do odpowiedniej bazy

Cel gry

Robin Hood chce zebrac elitarng grupe swoich ludzi.

Wdrozenie

Uczestnicy zostajg podzieleni na grupy.

Kazda grupa gra samodzielnie. Kazda grupa stara sie zdoby¢ bron (rzeczy, ktére sq wazne dla
przetrwania w lesie) w lesie (np. miecze, strzaty, noze i skory).

Oczywiscie rzeczy nie rosng tylko w lesie; musisz zbiera¢ zasoby, ktére nastepnie mozesz wymienic
na bron.

Miecze: 3 kamyki, 2 wetny, 2 skéry = 10 punktéw

Noze: 3 weiny, 2 skéry = 6 punktéow

Strzaty: 2 kamyki, 1 skora = 4 punkty

Skory: 1 skora, 1 wetna = 2 punkty

Grupy sa rozmieszczone wokét stacji w Srodku lasu. Na tej stacji zebrane surowce mozna wymienié
na bron i skory.

Surowce (wetna, skéry, kamienie) s dostepne u pracownikéw w lesie, ktérzy ogtaszaja swoja
pozycje, krétko migajac latarka.

Kazda grupa ma 3 handlarzy, ktérzy wymieniajg sie surowcami. Sg oni oznaczeni wstazka wokét
gtowy. Handlarze moga réwniez zamieniac sie rolami z dostawcami ze swojej grupy podczas gry.
Pozostali cztonkowie grupy sa dostawcami surowcéw. Mogg oni transportowac tylko jeden surowiec
na raz.

Grupy moga réwniez zamienia¢ sie miedzy soba.
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= |stniejg patrole szeryfa, ktére moga odbiera¢ surowce dostawcom, ale nie handlarzom. Patrole tapia

dostawcéw, zabierajac im wstazke zycia.

= Jesli dostawca zostanie ztapany, oddaje swoje zasoby patrolowi i udaje sie do swojej bazy, aby

zdoby¢ nowg tasme zycia.
= Grupa z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa.

Czas gry

= Pierwszg opcja jest ograniczenie czasu trwania gry (okoto 30-45 minut). W tym przypadku wazne
jest, aby mie¢ dostepng wystarczajacg ilos¢ materiatéw do wymiany!

= Druga opcja jest zakonczenie gry po wykupieniu wszystkich broni i skérek. W tym przypadku
réwniez wazne jest, aby pracownicy zabrali zebrane zasoby ze stacji wymiany i patroli z powrotem

do handlarzy, aby nie przerywac gry.

Dowod zrodta

= Zdjecie na oktadce: MariES
= Szkic: MariES

Weitere Informationen

Kategorie Liczba uczestnikéw

Gry i zajecia Brak dostepnych danych.
Tagi Biblia

CbcTesaHue Brakuje tej informaciji.
TakTuk

Czas trwania

fobin H-OOd Brak danych.
Strategia .
Praca zespotowa Materiat

Duzo pracy

Pobieranie plikéw
Brak pobierania plikéw
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Czas trwania
Materiat
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