YoungstarsWihi.org

Podbij miasto

Ten artykut przedstawia gre terenowg, w ktérej celem
jest zaopatrzenie mieszkahcéw miasta w zywnos< i
wode.

Dane gry

Wiek: od 7 lat

Liczba: bez znaczenia

Teren: Las,...

Prowadzacy: 3

Czas trwania: 60min - 120min

Materiat

» 30 sztuk desek

2 kubki na drabinke stotu

2 liscie

Kubek do transportu wody

ok. 3 duze kamienie

Tasma barierowa

Karty do gry (ruda, woda, jedzenie)

Przygotowanie

Nalezy wczesdniej odgrodzi¢ dwa obszary. Pierwszy obszar stuzy do uzupetnienia
trzech stanowisk. Stét do gry znajduje sie w drugim obszarze.


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/podbij-miasto
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Ponizsze pomysty mogg zosta¢ wykorzystane do budowy stanowisk:
Ruda:

» Przenoszenie kamieni
» Rzucanie kamieniami

Jedzenie:
= Przygotuj przekaske
Woda:

= Nos ze sobg wode w kubku/rurce
= wypij 1 szklanke wody
= Balony z woda

Przebieg gry

= Dzieci sg podzielone na dwie grupy. Kazdej grupie zostaje przydzielone miasto i
lider stotu. Teraz mozna rozpoczac gre.

= Wszystkie dzieci musza najpierw zrobi¢ posterunek, aby zdoby¢ rude, jedzenie
lub wode. Z tymi materiatami biegna do stotu gry.

= Przy stole do gry dzieci muszg rzuci¢ kostkg. Miasto ma 6 bram. Jesli wypadnie
liczba 4, karta musi wejs¢ do miasta przez czwartg brame. Jesli zotnierz
przeciwnika znajduje sie przed tg bramg, karta wchodzi do miasta przeciwnika.
Tam tez nalezy rzuci¢ kostka (jesli karta zostanie tam przechwycona, wraca do
drugiej grupy). Gdy karta dotrze do miasta, jest bezpieczna i nie mozna jej juz
stracic.

= Celem jest posiadanie 1 wody i 1 zywnosci dla kazdego mieszkanca miasta na
koniec dnia. Jesli tak sie nie stanie, wszyscy obywatele, ktérzy nie otrzymali
wszystkiego, uciekng do miasta przeciwnika. Majac 5 rud, lider stotu moze raz
rzuci¢ kos¢mi; jesli wyrzuci nieparzystg liczbe, obywatel moze zostac
skradziony przeciwnej grupie. Za kazdego przejetego obywatela gracz
otrzymuje 1 punkt.

= Po podliczeniu punktéw za jeden dzien i podzieleniu obywateli, ktérzy poniesli
porazke, rozpoczyna sie kolejny dzief. Jedzenie i woda psujg sie po jednym
dniu.
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Rysunki

Obywatel, ludzie:

Celem gry jest posiadanie jak najwiekszej liczby obywateli (Téggeli), aby zdoby¢
jak najwiecej punktéw. Mieszkahcy zawsze znajduja sie w obrebie muréw
miejskich. Za kazdego obywatela otrzymuje sie jeden punkt.

Zotnierz:

Kazda grupa ma 3 zotnierzy (réwniez Toggeli), ktérzy oblegajg bramy przeciwnika.
Przechwytuja oni karty, ktére prébujg przej$¢ przez ich brame. Zotnierze moga
by¢ umieszczani przed brama kazdego dnia (umiesc ich przed jednym z szesciu
wejsé).

Miasto:

Miasto mozna tatwo narysowac na papierze. Ma zamkniete mury miejskie i 6
wejsc.

Koniec gry
Gra konczy sie po okreslonej liczbie dni. Punkty obu grup sg podliczane, a grupa z
najwiekszg liczbg punktéw wygrywa.
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