
Dodgeball 

Dwie grupy strzelaj? do siebie. Kto zostanie trafiony, idzie do
nieba.

Znana równie? jako "Völki".

Dane gry

Liczba graczy: 8-20
Wiek: 8+
Czas trwania: 5-20 min.

Materia?

1-2 pi?ki
pole podzielone na 2 lub 4 pola równej wielko?ci

Zasady gry

Zawodnicy na boisku nie mog? chodzi? z pi?k?.
Pi?ka nie mo?e by? trzymana w d?oni d?u?ej ni? 3 sekundy.
Pi?ki, które wyl?duj? poza polem gry, musz? zosta? odzyskane przez graczy na niebie.

Procedura gry

Utwórz dwie grupy o równej sile.
Ka?da grupa wybiera osob?, która od pocz?tku b?dzie na niebie.
Je?li grasz tylko jedn? pi?k?, mo?esz losowa?, która grupa rozpocznie lub rzuci? pi?k? na ?
rodek pola.
Jedna grupa (wszyscy gracze, zarówno ci z pola, jak i ci z nieba) próbuje zestrzeli? graczy z
drugiej grupy, którzy wci?? znajduj? si? na polu.
Ktokolwiek zostanie trafiony na boisku, idzie do nieba. (Gracz, który od pocz?tku znajdowa? si?
na niebie, mo?e wróci? na swoje pole, gdy pierwszy gracz wróci na swoje niebo.
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Wygrywa ostatnia grupa, której gracze znajduj? si? na polu.

Rodzaje gier
Istniej? ró?ne rodzaje gier.

Dodgeball z trudniejszym pocz?tkiem
Je?li grasz ze starszymi graczami, mo?esz wystrzeli? pi?k? tam i z powrotem mi?dzy boiskiem a
niebem 3 razy (musi zosta? z?apana), zanim b?dziesz móg? strzeli? do drugiej grupy.

Ucieczka na barana
Normalny dodgeball, w którym mo?esz uwolni? si? z nieba, zabieraj?c innego gracza na barana i
biegn?c z powrotem na boisko, nie daj?c si? zepchn?? przeciwnikom. Nast?pnie obaj wracaj? na
boisko.

Napisy na zdj?ciach

Zdj?cie na ok?adce: dostarczone przez ML3000. (ml.3000 (at) hotmail.com)


