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Gra planszowa o przemycie Biblii

Gra planszowa na temat "Tajna misja na Wschodzie"

Materiaty

= jedna plansza na grupe (3-5 graczy) (patrz przyktad)

= 1 element gry na gracza, 1 kostka

= Biblie: proste, sktadane ksigzki wykonane z cienkiej tektury (w zaleznosci od czasu trwania gry,
bedzie ich potrzebnych kilka)

= Karty wydarzen (patrz przyktad)

Cel gry:

Zebrac jak najwiecej Biblii i dostarczy¢ je bezpiecznie do kosciota, ktéry rozpaczliwie potrzebuje Biblii.
Biblie dostarczone do kosciota w trakcie gry (patrz plansza) sg bezpieczne. Sg one umieszczane na
odpowiednim polu (kolor gracza). Zwyciezcg zostaje gracz z najwieksza liczba Biblii.

Procedura
Gracze rozpoczynaja w dowolnym miejscu na boisku. Kierunek moze by¢ dowolny, ale nie moze zosta¢
zmieniony. Jesli wyrzucisz széstke, mozesz rzuci¢ ponownie.

Kazdy, kto wyladuje na pasiastym polu, otrzymuje Biblie. Gracz ktadzie jg odkryta na stole przed soba.
"Nosi jg ze sobg", dopdki jego postac nie przejdzie przez koscidt, gdzie moze zdeponowacd Biblie
(Biblie).

Ktokolwiek dojdzie do pola z symbolem X, bierze karte wydarzenia ze stosu i postepuje zgodnie z
instrukcjami.

Czas trwania gry nalezy okresli¢ przed rozgrywka (np. 20 minut). Biblie niesione przez graczy na
koniec gry nie licza sie.
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Przyktiad planszy do gry
Mozna jg réwniez znacznie bardziej skomplikowac.

Zdjecie autorstwa Wendy Gerster

Przyktady kart zdarzen

= Zostajesz przeszukany przez tajng policje. Zabierajg wszystkie Biblie, ktére masz przy sobie.

» Zostajesz przeszukany przez tajng policje. Rzu¢ kostka, aby sprawdzi¢, ile Biblii znajdg: Nieparzysta
liczba = 1 Biblia, parzysta liczba = 2 Biblie

m Zostajesz przeszukany przez tajna policje. Udaje ci sie odda¢ Biblie koledze. Przekaz swoja Biblie
(Biblie) graczowi znajdujacemu sie najblizej ciebie na planszy.

= Zostajesz przeszukany przez tajng policje. Znajdujg wszystkie Biblie oprécz jednej.

= Spotykasz chrzescijanina, ktdry prosi o Biblie. Dajesz mu Biblie, jesli ja masz.

= Spotykasz zagranicznego turyste, ktéry niespodziewanie daje ci dwie Biblie i prosi o przekazanie ich
potrzebujgcym chrzescijanom.

= Jeste$ szczesliwy, ze mozesz petnic te stuzbe. Daje ci to nowa energie. Przejdz 3 miejsca do przodu.

= Widzisz kolege przed sobg i spieszysz do niego, aby nawigza¢ z nim spotecznos¢. IdZ do nastepnej
postaci przed toba na boisku.

= Podczas marszu Spiewaj piesni pochwalne. Pomoze ci to poruszac sie szybciej. Wskocz na nastepny
pasiasty kwadrat.

= Przed soba zobaczysz blokade drogowa, gdzie wszyscy podrdzni sg przeszukiwani. Poczekaj na
zmiane, aby nie odkryto twoich Biblii.

= Spotkasz kilku chrzescijan, ktérzy majg tajng prase drukarskga. Poczekaj jedng runde, aby im
pomdc. W zamian otrzymujesz od nich trzy Biblie.

= Zatrzymujesz sie i czytasz Biblie. Jest to tak ekscytujace, ze tracisz jedng runde. Ale daje ci to tyle
sity, ze w nastepnej rundzie mozesz rzuci¢ kostka trzy razy.

= Spotykasz pastora, ktéry méwi, ze policja zabrata mu Biblie. Bardzo potrzebuje Biblii, aby méc
gtosi¢ kazania. Wiec daj mu Biblie, jesli ja masz.

= Mata grupa wierzacych, ktérych pastor przebywa w wiezieniu, prosi cie o spedzenie z nimi niedzieli
i wygtoszenie kazania. Jak mdégtbys odmoéwié? Poczekaj jedng runde.

= Zostajesz podwieziony przez ciezaréwke. Ponownie rzu¢ kostka.
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= Opowiadasz dzieciom o Jezusie, ale policja wtrgca cie do wiezienia. Dzieki Bogu, ze nie znaleZli
twojej Biblii. Mozesz kontynuowac tylko wtedy, gdy wyrzucisz széstke.
= Chrzescijanie dowiadujg sie o twojej stuzbie. Daja ci jedzenie i picie i bardzo cie zachecaja.

Ponownie rzucasz kostka.

= Zostajesz przeszukany, ale udaje ci sie ukry¢ Biblie. Zostawiasz je na polu. Nastepna osoba, ktéra

przyjdzie, moze je zabrad.

Zroédto odniesienia

= Zdjecie oktadki z ksigzki: Jungscharleiternachrichten, Die besten Tipps - der 80er Jahre, wydanie
600.3.90 © BESJ-Verlag, Fallanden, strona 137
m Tres¢ z ksigzki: Jungscharleiternachrichten, Die besten Tipps - der 80er Jahre, wydanie 600.3.90 ©
BESJ-Verlag, Fallanden, strona 135-137

Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia
Tagi

Gry planszowe

Wiek
Brak danych.

Liczba uczestnikow

1-20
Biblia

Brakuje tej informacji.

Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamknietych

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw
Brak pobierania plikéw
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