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Gotowy na pojedynek?

Odpowiednie pojedynki pozwalajg stabszym fizycznie graczom
zatriumfowad nad silniejszymi, poniewaz taktyka, umiejetnosci i, w
niektérych przypadkach, przypadek odgrywaja kluczowg role. Oto
kilka pomystéw na ekscytujgce pojedynki.

Materiat

= brak

Pokaz mi swoje palce!

= W tej grze dwie osoby stojg naprzeciwko siebie i chowajg rece za plecami.

= Teraz jedna osoba moéwi "parzyste", a druga "nieparzyste".

= Nastepnie, na sygnat, wyciggajg rece przed siebie. Palcami wskazujg liczbe od 0 do 10.

= Te dwie liczby sg nastepnie sumowane i, w zaleznosci od wyniku, wygrywa osoba, ktéra poprawnie
odgadta na poczatku

= Na przyktad, jesli suma dwéch liczb jest parzysta, wygrywa osoba, ktéra wczesniej powiedziata
"parzysta”.

Wypetnianie luk

= Dwie osoby stojg w odlegtosci 5 krokéw od siebie i sg zwrécone twarzami do siebie.
= Teraz jedna osoba krzyczy "Siano!" i stawia jedng stope bezposrednio przed druga.
= Druga osoba mdéwi "Stomal!" i rGwniez umieszcza jedng stope przed druga.

= Osoba, ktdrej stopa nie miesci sie juz w szczelinie, przegrywa.

Babcia, wojownik, smok

= Ta gra jest podobna do "Kamien, papier, nozyce" i jest odpowiednia dla dwéch grup.

= Dwie grupy stojg naprzeciwko siebie (w odlegtosci ok. 3-4 metréw) i dyskutujg w tajemnicy, ktéra
postac chca reprezentowad. Majg do wyboru nastepujgce mozliwosci:

"Babcia": podnosi palec wskazujgcy z wyrzutem i obraca sie w kétko.

"Wojownik": stoi w bojowej pozie i wymachuje wyimaginowanym mieczem.

"Smok": rozktada ramiona i wydaje z siebie najbardziej przerazajacy ryk.

Zasady zwyciestwa: Babcia zostaje zjedzona przez smoka, ale pokonuje wojownika, upominajac
go i w ten sposbb zastraszajgc. Wojownik zabija smoka swoim mieczem.

= Na sygnat obie druzyny jednoczesnie przyjmujg postawe wybranej przez siebie postaci.
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= Druzyna, ktérej postac zostata pokonana, musi teraz jak najszybciej odwrécic¢ sie i uciec za
wczesniej ustalong linie graniczng. Zwycieska druzyna stara sie ztapac jak najwiecej przeciwnikéw,
dotykajac ich, zanim przekrocza linie.

= Ztapani przeciwnicy muszg teraz przejs¢ do drugiej druzyny. Nowa runda moze sie rozpocza¢!

= Gra konhczy sie, gdy tylko w grupie zabraknie graczy.

Dowod zrodta

= Zdjecie na oktadce: Theresa Kluding

Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia
Tagi
Pojedynek

Wiek

8-12 lat

13-16 lat

od 16 lat

Liczba uczestnikéw
1-20

Biblia

Brakuje tej informacji.

Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Brak

Pobieranie plikéw
Brak pobierania plikéw
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