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Olimpiada dla niewidomych

Malowanie matej Swinki, budowanie wiezy Jenga... to
proste! Tak, jesli widzisz. Czy mozna to zrobi¢ w
ciemno?

Materiat

= jedna opaska na oczy na gracza
Dla stacji:

= w labiryncie: kreda

» Cwiczenie uderzania: Softball

» Artysta dotykowy: klocki Lego

= Test sprzedazy: ré6zne monety

= Test pilotazowy: papier / tasma miernicza

= Warsztat naprawczy: Przedmiot, np. lampka nocna z kilkoma czeSciami
m Zrecznosc¢: rozne przedmioty

= Test gospodyni domowej: plastikowe naczynia dla 4 oséb

Przygotowanie

= Znajdz wolne miejsce, w ktdrym moze odby¢ sie olimpiada.
= Utwdrz karte trasy
= Przygotuj stacje

Poslizg routingu


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/olimpiada-dla-niewidomych
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Stacje

Warsztat naprawczy

= 2 graczy na slepo prébuje poprawnie ztozy¢ obiekt.
= Za kazdy prawidtowo umieszczony element przyznawany jest jeden punkt.

Rysownik

= 2 graczy na Slepo rysuje swinie (gtowa, brzuch, ogon, 4 nogi, 2 uszy, oczy,
usta).

= Czas: 5 min.

= Jeden punkt jest przyznawany za kazdg czes¢ ciata narysowang we wiasciwym
miejscu.

Test sprzedazy

= 2 graczy dotyka monet. lle jest pieniedzy?
= Grupa z najlepszym oszacowaniem otrzymuje punkt na koniec.
= Czas: 5 min.

Cwiczenie trafienia

» 2 dzieci ma w sumie 10 rzutéw. Z punktu rzutu starajg sie trafi¢ softballem w
pracownika lub wolontariusza.
» Kazde trafienie daje jeden punkt.

Zrecznosd
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= Gracze dotykajg réznych przedmiotéw i zgadujg, czym one sg. Moga
konsultowac sie miedzy soba.

= Czas: 5 min.

» Za kazdy poprawnie odgadniety przedmiot gracz otrzymuje jeden punkt.

W labiryncie

= 2 graczy biegnie po trasie. Grupa pomaga biegaczom dotrze¢ do mety,
krzyczac.

= Punktowane jest najwyzsze pole osiggniete przez graczy.

= Czas: 5 min.

Test architekta

= 2 graczy probuje zbudowa¢ wieze z jak najwiekszej liczby klockow Jenga.

= Grupa z najwiekszg liczbg klockéw otrzymuje jeden punkt za kazdy zbudowany
klocek.

= Czas: 5 min.

Test gospodyni domowej

= 2 graczy moze nakryc¢ do stotu dla 4 osoéb.
= Czas: 5 min.

Test pilota

= Kazdy gracz sktada papierowy samolot. Zapisywany jest najdtuzszy zmierzony
dystans lotu.

= Czas: 5 min.

= Grupa z najdtuzszym dystansem otrzymuje jeden punkt.

Realizacja

= Podziel graczy na grupy sktadajgce sie z 3-5 oséb.

» Kazdy gracz otrzymuje opaske na oczy.

» Kazdej grupie powinien towarzyszy¢ cztonek personelu, poniewaz gracze beda
biegac z zawigzanymi oczami przez caty czas! W przypadku bardzo matych
dzieci nalezy pozwoli¢ im na "spojrzenie przez chwile", ale nie bezposrednio
przed stacja.
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» Kazda grupa stara sie teraz ukonczy¢ jak najwiecej stacji.

= Koniec gry: Gra jest na czas. Gracze nie muszg ukohczy¢ wszystkich stacji. LUB
gwizdek, gdy kazda grupa ukonczy wszystkie stacje.

= Nastepnie nastepuje ocena odcinkdw trasy i wytonienie zwyciezcy przez
personel.

Dowadd zrdédta

= Zdjecie na oktadce: MariES



