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Osadnicy z Catanu - gra terenowa

Jest to gra oparta na grze planszowej "Osadnicy z Catanu". Zostata
jednak dostosowana tak, aby mozna byto w nig gra¢ jako gre
terenowa.

Dane gry

= Wiek: od 12 lat

= Liczba: 20 +

= Teren: na zewnatrz, las, taka

= Prowadzacy: 6-9 (w zaleznosci od liczby grup i zréznicowania)
= Czas trwania: 60 min +

Materiat

= Surowiec (cegta, drewno, owca, ruda, ktos kukurydzy) --> moga to by¢ réznokolorowe kawatki
papieru

= Papier do pieczenia do oznaczenia wiosek, miast i ulic (do budowy centrum)

= Tasma barierowa do oznaczenia lokalizacji grup

= ewentualnie oznaczenia dla rabusiéw

Cel gry

Kazda grupa (naréd) buduje jak najwiecej drég, wiosek i miast. Nardd z najwieksza liczbg punktéw
wygrywa. Kazdy naréd otrzymuje jeden punkt za wioske, dwa punkty za miasto i pie¢ punktéw za
najdtuzszg droge.

Realizacja
W zaleznosci od liczby dzieci, istnieje od 5 do 8 kolonii. Kazda z nich ma wtasna lokalizacje grupowa
(HQ). Kazde plemie ma w swojej Kwaterze Gtéwnej zaséb (cegte, drewno, owce, rude, ktos kukurydzy).
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Aby zbudowad okreslone rzeczy, potrzebuja réznych zasobdw, ktére mogg zdoby¢ na 2 sposoby:
1. Udac¢ sie do Kwatery Gtéwnej innej nacji z wtasng kartg zasobdw i wymieni¢ swdéj zaséb 1:1 na inny.

2. Pochwyci¢ innych graczy i zrobi¢ nozyce-kamien-papier przy 3 zwyciestwach. Obowigzuja
nastepujace zasady:

= Zwyciezca otrzymuje od przeciwnika tyle kart, ile miat przy sobie (Miat 2, wiec otrzymuje réwniez 2,
jesli drugi gracz ma ich tyle samo).

= Gracz nigdy nie moze miec przy sobie wiecej niz 6 kart. Oznacza to, ze nie moze atakowacd wiecej
niz 3 kartami.

= Gra toczy sie tylko do maksymalnej liczby kart posiadanych przez obu graczy. (Gracz atakujacy ma
3 karty, gracz atakowany ma 2 karty, wiec gra toczy sie o 2 karty)

Nastepnie gracz udaje sie do centrum budowlanego (na srodku terenu) z réznymi zasobami i moze
tam budowad, oddajgc karty i rysujgc odpowiedni budynek na papierze do pieczenia dla odpowiednich
0s6b. Obowigzujg nastepujace zasady:

= Pomiedzy dwiema wioskami musza przebiega¢ co najmniej dwie drogi.
= Zanim bedzie mozna zbudowad miasto, nalezy najpierw zbudowa¢ wioske.

Wariacje

1. Rabusie (oznaczeni liderzy) nagle wchodzg do gry, przybijaja piatke uczestnikom i sami
zaczynajg budowac budynki. Nie muszg dokonywac zadnych transakcji, otrzymuja karty
uczestnikéw za darmo, jesli ich dotkna. (Mozna to wprowadzi¢ dopiero pod koniec gry)

2. Pewien lider udaje sie do kwatery gtéwnej grupy. Zadne zasoby nie moga by¢ wymieniane tam,
gdzie znajduje sie ten lider. Tworzy to blokade. Gracze sg uzaleznieni od handlu wymiennego.

3. Zbudowanie czegos kosztuje dwa razy wiecej. Gracze muszg ze sobg wspdtpracowad, poniewaz
moga miec przy sobie tylko 6 kart.

Napisy na zdjeciach

= Zdjecie na oktadce: © Lukas Leuenberger / Jungschar Brunnen

Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikéw
Gry i zajecia 13-16 lat Brak pobierania plikéw
Tagi od 16 lat KI Generierter Inhalt
Zabawa na Swiezym Liczba uczestnikéw Zawartosc
powietrzu Brak dostepnych danych. Kategorie
Biblia Tagi
Brakuje tej informacji. Wiek .
Liczba uczestnikow
Materiat Biblia
Duzo pracy Materiat
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