
Do kr?gu i poza kr?g 

Gra Rammel, która nie wymaga ?adnego przygotowania i
prawie ?adnego wysi?ku.

Przygotowanie
Narysuj kred? okr?g na pod?odze.

Zadanie
Wszyscy stoj? poza kr?giem i próbuj? wepchn?? si? nawzajem do ?rodka. Ktokolwiek wejdzie do
ko?a obiema stopami, musi w nim pozosta?. Ich zadaniem jest stanie w kr?gu i wci?ganie do niego
osób znajduj?cych si? poza nim.

Ostatnia osoba poza kr?giem wygrywa.

Gra nie jest jeszcze zako?czona.

Gdy wszyscy znajd? si? w kr?gu, gra rozpoczyna si? od nowa. Próbujesz wypchn?? innych z kr?
gu. Podobnie jak w poprzedniej grze, ktokolwiek jest poza kr?giem z obiema stopami, pozostaje
tam i próbuje wyci?gn?? osoby, które s? w kr?gu. Ostatnia osoba w kr?gu wygrywa.
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