
India Salt Game 

Gra terenowa dla 52 dzieci trwaj?ca ok. 90 minut.

Dzieci s? podzielone na 8 grup po 6-7 dzieci, w sumie potrzeba oko?o 52 dzieci i 26 liderów.

Wprowadzenie
Jeste?my w Indiach na wybrze?u. Hindusi uwielbiaj? przyprawy (zw?aszcza curry...), wi?c celem
gry jest, aby ka?da rodzina mia?a kolekcj? 5 ró?nych przypraw. Przyprawy.

Przydzia? ról

1 lider na grup? (zadanie: trener, zapewnia bezpiecze?stwo,...)
Oberratscha (szef, kupuje sól od dzieci)
1 Ratscha (sprzedaje du?e butelki do transportu wody i "s?onie transportowe" (przywódcy),
które mog? pomaga? dzieciom przez 5 minut oraz "s?onie ochronne" (przywódcy), które mog?
chroni? dzieci przed bandytami i dzie?mi przeciwników)
1 s?dzia / pomocnik z Ratscha (w razie potrzeby rozdaje dzieciom pieni?dze, ... upewnia si?, ?e
wszystko idzie zgodnie z planem)
1-2 bandytów (?cigaj? s?on? wod? od dzieci, s? w "strefie walki")
2-3 handlarzy wod? (1 sprzedaje wysokiej jako?ci s?on? wod? (drogo), 1 sprzedaje wod? niskiej
jako?ci, maj? sta?e lokalizacje)
1 dama haremowa / 1 m??czyzna w turbanie (poruszaj? si? swobodnie po polu gry, sprzedaj?
"punkty czo?a" dla dziewcz?t i turban dla ch?opców, umo?liwiaj?c dzieciom transport dwóch
kubków wody w ka?d? stron?)
1 (handlarz na rynku pracy) znajduje si? w strefie neutralnej, daje uczestnikom zadania, je?li
brakuje im pieni?dzy (np. zapinanie turbanu, nak?adanie makija?u, 20 pompek, kreatywno??...),
dzi?ki czemu otrzymuj? od 10 do 200 rupii za misj?

Gra
Rozgrywane s? 3 rundy.

https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/india-salt-game


1. Runda: Podniesienie kapita?u pocz?tkowego, zajmuje
oko?o 15 minut
Paski zapachowe z ró?nymi zapachami (ja?min, lawenda, ró?a, ...) s? rozwieszone w ca?ym lesie.
Tam, gdzie jest zapach lawendy, w promieniu 1 metra ukryte s? woreczki z sol?. Woreczki te mo?
na nast?pnie wymieni? na rupie w Oberratscha. Istniej? ceny orientacyjne, ale racha mo?na
dowolnie dostosowa?. (??cznie 2 kg)

2. Runda: Zbieranie pieni?dzy, trwa oko?o 40 minut

Dzieci mog? wykorzysta? pieni?dze z Oberratscha i Ratscha, aby kupi? dodatkowe drewno,
rozpa?k?, gazet? (ta?sz?) lub rozpa?k?, kocio?ek do gotowania
Przynajmniej jedno dziecko musi pozosta? przy ognisku, które rozpala ka?da grupa
Dzieci musz? zaopatrzy? si? w s?on? wod? u handlarzy, jest jeden z wod? wysokiej jako?ci,
jeden z wod? niskiej jako?ci (bardzo tani?)
W "strefie walki" dzieci mog? ?apa? przeciwne dzieci (klepi?c je 3 razy w plecy), a nast?pnie
musz? opró?ni? wod? (wariant z?ej pogody: dzieci mog? ?apa? innych, je?li zostan? z?apane,
musz? wysypa? sól i sta? nieruchomo i krzycze? swoje imiona, dopóki 2 z tej samej grupy nie
przyjd? i nie krzykn?)
Zarabiaj? pieni?dze, gotuj?c s?on? wod?. Mog? sprzeda? sól g?ównemu radnemu
W ka?dej podró?y mo?na nosi? tylko jeden kubek, chyba ?e K. kupili czub lub turban od damy
haremu / m??czyzny w turbanie, w którym to przypadku mog? nosi? dwa kubki
Lub je?li kupili litrow? butelk? do picia od Ratscha
Je?li zabraknie pieni?dzy, dzieci mog? wykona? zadania na rynku pracy i otrzyma? pieni?dze

Cennik:

1 fili?anka soli wysokiej jako?ci: (1 ?y?ka soli na fili?ank?), kosztuje 5 rupii
1 fili?anka soli niskiej jako?ci: (0,5 ?y?ki soli na fili?ank?), kosztuje 3 rupie
Czajnik + ?y?ka: 80 rupii
Drewno: 30 rupii
Gazeta: 20 rupii
Drewno (za k?od?): 10 rupii
Kostka o?wietleniowa: 60 rupii
Kropka na czole: 80 rupii
1 litrowe butelki pet: 280 rupii
1 litr wysokiej jako?ci wody: 20 rupii, min. 10
0.5 litrowe butelki pet: 150 rupii
0.5 litrów wysokiej jako?ci wody: 10 rupii, min. 5
Ochrona s?oni: 350 rupii
S?onie transportowe: 450 rupii

Dzieci otrzymuj? 10 rupii za 10 gramów soli, 20 rupii za 20 gramów soli itd. (w zale?no?ci od tego,
ile otrzymaj?)



3. Runda: Tworzenie kolekcji przypraw, trwa ok. 20 minut
Dzieci musz? kupi? przyprawy za pieni?dze, które maj?. Pierwsza grupa, która zdob?dzie
wszystkie 6 przypraw (czarny i bia?y pieprz, curry, chili, cynamon, li?cie laurowe), wygrywa.

Mo?na kupi? tylko jedn? przypraw? na tras?. Po drodze czekaj? drabiny, które mog? sabotowa?.

Je?li dzieci maj? za ma?o pieni?dzy, musz? zarobi? dodatkowe pieni?dze.

Materia?y:

200 kubków
14-litrowe butelki pet
pó?litrowe butelki dla zwierz?t
7-10 litrów s?onej wody
37 pasków materia?u
8 ?y?ek
Pieni?dze
Makija?
8 kolekcji przypraw
2 kg soli zapakowanej w ma?e woreczki
Ta?ma barierowa
Drewno
8 czajników
2 wagi
Gazeta
Olejek zapachowy
Kanister
Kostki o?wietleniowe
Plakaty z nagrodami

Wa?ne: mistrz gry musi stale dostosowywa? aktualne ceny i og?asza? promocje. Wskazówka: u?
ywaj ró?nych pojemników do dozowania s?onej wody (mo?na rozpu?ci? tylko okre?lon? ilo?? soli)


