
Pacman * wariant Robinsona 

Gra nocna

Informacje o grze

Wiek: 10+
Liczba: 10 i wi?cej
Teren: Las (czysty, ale wci?? wystarczaj?co ekscytuj?cy, by skrada? si?/biega?/przemierza? go
w ciemno?ci)
Prowadz?cy: Prowadz?cy gr?. 1 pi?tek, 5/6 kanibali. W centralnym punkcie powinien znajdowa?
si? przywódca grupy z apteczk? pierwszej pomocy (na wypadek sytuacji awaryjnych)
Czas trwania gry: 1 do 1,5 godziny

Materia?

?lady stóp (z kempingu na plac zabaw); najlepiej ?wiec?ce. Kreda chodnikowa jest równie? opcj
? (wypróbuj j? najpierw)
2x ta?ma odblaskowa
Ta?ma znakuj?ca (do odgrodzenia lasu)
4 plandeki wojskowe (mo?na si? pod nimi po?o?y?)
Kombinezon ochronny
D?ugopisy/pióro
Latarki (we? same dzieci; Kanibale i Pi?taszki te? powinni mie? latark?/?wiat?o g?ówne)!
Ewentualnie ?wiec?ce pa?eczki do oznaczenia obszaru i centralnego punktu.
Torba pierwszej pomocy

Gra
Dzieci musz? z?apa? "Pi?taszka". Kawa?ek lasu zosta? odgrodzony. Wewn?trz biegaj? kanibale.
Kanibale musz? z?apa? biegaj?ce dzieci. Kiedy zostan? dotkni?te, kanibale oznaczaj? ich
ramiona. Nast?pnie musz? uda? si? do centralnego s?upka, aby zrobi? z niego "krzy?". Na tej
podstawie kanibale, Pi?taszek i ludzie na centralnym posterunku mog? stwierdzi?, czy dziecko
legalnie poluje na Pi?taszka.

https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/pacman-wariant-robinsona


Dzieci wychodz? w grupach po 2/3 z latark?. Pi?taszek ma odblaskowy pasek na ka?dym
ramieniu. Tak wi?c, gdy dzieci ?wiec? przez las, Pi?tek powinien od czasu do czasu si? zapala?.
Dla Pi?taszka i kanibali powinny istnie? ma?e kryjówki, w których mog? si? ukry?. Dzieci, a tym
samym ich grupa, która pierwsza stukn??a w "Pi?taszka", wygrywa.


