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Ryzyko - gra terenowa

Freame me Wielka taktyczna gra terenowa.
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Ryzyko - gra terenowa

Ta gra terenowa jest w duzym stopniu inspirowana trybem
rozgrywki ,,Onslaught” z gry komputerowej Unreal Tournament
2004. Druzyny prébujg przedostac sie do bazy przeciwnika,
korzystajac z kilku tras. W tym celu muszg przejmowac i bronic
punktow strategicznych znajdujgcych sie na trasie. Ta gra terenowa
ktadzie nacisk na umiejetnosci taktyczne, a nie na szybkosc.

Uktad

Kazda druzyna posiada baze, ktéra jest potgczona trzema punktami oparcia z
pozostatymi bazami. Aby gra byta wymagajgca, wazne jest, aby trudno byto
uzyskac petny przeglad sytuacji na planszy. Odlegtosci miedzy punktami
kontrolnymi powinny by¢ duze, aby nie mozna byto szybko przemieszczac sie z
jednego punktu do drugiego. Punkty kontrolne nie muszg by¢ zaznaczone jako
okregi. Gracze muszg poruszac sie po wyznaczonych trasach miedzy punktami
kontrolnymi. Nie moga poruszac sie na skroty.

Mozliwosci rozbudowy


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/ryzyko-gra-terenowa
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Przed rozpoczeciem gry

Kazdy gracz otrzymuje 2 wstgzki w kolorze swojej druzyny. Kazdy gracz dobiera
jedng karte do gry w Jass. Kazdy gracz zajmuje pozycje w swojej bazie.

Punkt oparcia

Punkt oparcia uznaje sie za zajety, jesli
znajduje sie w nim wiecej wstazek w
kolorze wtasnej druzyny. Na przyktad ten
punkt oparcia jest zajety przez druzyne
niebieskg. W przypadku remisu punkt
oparcia jest neutralny. Dotyczy to rowniez
sytuacji, gdy nie wiszg na nim zadne
wstagzki. Wstazki mozna zawieszac na
punkcie oparcia tylko wtedy, gdy jest on
kontrolowany przez wtasng druzyne.
Wstgzki mozna swobodnie przemieszczad
miedzy kontrolowanymi punktami oparcia.
Na kazdym punkcie oparcia musi zawsze
wisie¢ wiecej wtasnych wstazek niz
wstgzek ogdélnych. Kazdy gracz musi
zachowac jedng wtasng wstgzke w celu
identyfikacji.
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Przejecie kontroli i zdobycie

Aby przejg¢ baze przeciwnika, nalezy jg najpierw przejg¢ pod kontrole. Oznacza
to, ze nalezy pokonac obrone. Gdy baza przeciwnika zostanie przejeta pod
kontrole, mozna do niej przyczepi¢ witasne wstgzki. Gdy druzyna posiada wiecej
wstgzek, baza zostaje przejeta. Dopiero po zdobyciu jednej bazy mozna
zaatakowac i przeja¢ kontrole nad kolejna.

Przyktad kontroli
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Walka

Walki toczg sie przy uzyciu kart do gry w Jass. Karty te mozna dowolnie
wymienia¢ w obrebie wtasnej druzyny. Sumuje sie wartosci zaréwno atakujgcych,
jak i bronigcych. Wygrywa strona z wyzszg wartoscig. W razie watpliwosci
rozgrywa sie gre ,nozyczki, kamien, papier”. Druzyna, ktéra przegra, musi
wycofac sie do poprzedniej bazy, zanim bedzie mogta podjac kontratak. Gdy tylko
rozpocznie sie walka, zadni kolejni obrohcy ani atakujgcy nie mogg dotgczy¢ do
walki ani nawet wejs¢ do bazy.

Jesli podczas walki atakowana jest baza, przeciwnik nie musi sie juz wycofywac.
Druzyna atakujgca wygrywa natychmiast po pokonaniu obrony bazy.
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Ulepszenia

Za optatg mozna aktywowac rézne bonusy.

Zatrucie mapy

Za odrzucenie 2 opasek druzynowych mozna naby¢ zatrucie karty. Mozna je
wykorzysta¢ w dowolnym momencie. Dzieki temu ulepszeniu mozna zatruc karte
przeciwnika w sasiedniej bazie. Przeciwnik musi przyja¢ zatrucie i natychmiast
powrdci¢ do swojej bazy. Tam musi odrzuci¢ swojg karte i zatrucie, a nastepnie
dobra¢ nowg karte.

Zatrucie opaska

Za odrzucenie 2 kart (mozna dobrac¢ 2 nowe) mozna naby¢ zatrucie wstazki.
Dzieki temu mozna zatru¢ wstgzke w sgsiedniej bazie. Jeden z obroncéw musi
natychmiast zanies¢ wstgzke i zatrucie do swojej bazy i je odrzucic.

Zakup kart

Za odrzucenie 2 wstgzek mozna odkupi¢ 1 odrzucong karte.

Zakup wstazki
Za odrzucenie 2 kart (mozna dobrac¢ 2 nowe) mozna naby¢ 1 nowag wstazke
druzynowa.

Karty - bonusy zwigzane z zatruciem
Wstgzki - bonusy zwigzane z zatruciem
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