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Wedkowanie z magnesem

Podsumowanie

Za pomoca silnego magnesu mozesz urzgdzi¢ ekscytujgce zawody
w towieniu rybek. Przymocuj spinacz do papieru do matej
plastikowej rybki z folii, aby zatoneta w ptytkiej wodzie. Nastepnie
mozna jg wytowi¢ za pomoca magnesu.

Materiat:

= 2 silne magnesy. Wazne: Upewnij sie, ze magnesy nie stykajg sie ze soba, w przeciwnym razie ich
rozdzielenie bedzie prawie niemozliwe. Jesli sg razem, miedzy nimi powinny znajdowac sie co
najmniej dwa grube kawatki kartonu.

Gdzie kupi¢: np. na stronie www.udobaer.ch lub www.hagemann.de, bardzo silne magnesy na
stronie www.supermagnete.ch

Kolorowa folia plastikowa (np. ze starej kolorowej teczki), wodoodporny flamaster

Spinacze do papieru

Sznurek

2 plastikowe torebki do przytrzymania magneséw na miejscu

Przygotowanie

= Narysuj okoto 40 ryb na kolorowym plastikowym
arkuszu za pomoca wodoodpornego flamastra i
wytnij je (wycinanie nie musi by¢ zbyt precyzyjne)

= Przymocuj spinacz do kazdej ryby

Sprawdz, czy ryby tong w wodzie

Przygotuj 2 wedki: Wtéz magnes do matej

plastikowej torebki, przywigz go do sznurka (o

dtugosci ok. 1,5 m), a drugi koniec do patyka.



https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/wedkowanie-z-magnesem
http://www.udobaer.ch
https://www.hagemann.de
http://www.supermagnete.ch

YoungstarsWikiorg

Odtacz gre:

= Zréb to w ptytkim stawie (musi by¢ bardzo
spokojny, nie gtebszy niz 20 cm), wystarczajgco
duzo miejsca na 2 towiska

= Umiesc po 20 ryb w jednym miejscu. Oba miejsca
powinny by¢ oddalone od siebie o co najmniej 2
metry, aby grupy nie wchodzity sobie w droge
podczas kolejnej sztafety.

Alternatywa:

Jesli nie jest dostepny ptytki staw, mozna réwniez
uzy¢ dwéch wiader z woda tej samej wielkosci i
zatopi¢ w nich ryby na gtebokosci ok. 20 cm.

Przebieg gry:
Jest to typowa sztafeta:
Ustawiamy 2 grupy w linii, dziecko z przodu dostaje wedke.

Na sygnat startu pierwsze dzieci biegna do stawu, towia rybe, a nastepnie odktadajg jg w
wyznaczonym miejscu obok grupy. Jesli kto§ ma 2 ryby na magnesie, jedna musi zosta¢ zwrécona do
stawu. Dlatego wazne jest, aby lider uwaznie obserwowat staw.

Wedka jest nastepnie przekazywana nastepnemu dziecku w grupie, ktére natychmiast biegnie i
wytawia kolejna rybe.

Grupa, ktéra pierwsza wyciggnie wszystkie ryby, wygrywa.

Odniesienie biblijne:

W gre mozna gra¢ po wprowadzeniu informacji o wyprawie Piotra na potéw ryb (Ew. tukasza 5, 1-11
lub Ew. Jana 21, 1-23).

Odniesienie do zrédta:

Wszystkie zdjecia zostaty wykonane przez autora. Gra jest odmiang znanej gry sztafetowej



Weitere Informationen

Kategorie
Gry i zajecia

Tagi

Rekodzieto artystyczne
Woda

Zrecznoscé

Gra

Dzieci

Wiek

4-7 lat
8-12 lat
13-16 lat

Liczba uczestnikow
1-20

Biblia

Temat:

Czas trwania

Do 1 godziny

Teren / otoczenie
Wody

Miasto

Las

taka

Materiat
Duzo pracy
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