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Droga przez morze czerwone

t 4 / é Gra o przejsciu ludu Izraela przez Morze Czerwone.
@ @ B Wykorzystuje metody z gry "Weze i drabiny". Moze
A w ) & by¢ przeprowadzona w pomieszczeniach i na
X

é@l &) ) zewnatrz.

Cel gry

Dzieci doswiadczajg, jak Pan moze pokonac przeszkody, jesli sg z Nim w podrézy.

)

Historia

Jestesmy w Egipcie i faraon w kohcu pozwala nam odejs¢.

Opis gry

Pole startowe znajduje sie w lewym dolnym rogu.
Graj w kilku druzynach, w zaleznosci od tgcznej liczby dzieci.
Kazda druzyna szuka swojego pionka, z ktérym przejdzie trase.

Ktos z druzyny rzuca kostka. Przesuwaja sie do przodu o tyle pél, ile wyrzucili
kostka. Jesli pionek wylgduje na konkretnym polu, cata druzyna musi rozwigzac
zadanie zgodnie z wyrzucong liczbg. Im wyzsza liczba, tym trudniejsze zadanie.
Zadanie jest rozwigzywane na stacji gdzies$ na polu, a po jego rozwigzaniu grupa
wraca do planu gry i czeka w kolejce, az nadejdzie ich kolej.

Na polu ze scenariuszem pionek musi sie zatrzymac niezaleznie od liczby kosci.
Tam otrzymujg zadanie od prowadzacego gre, ktére zalezy od tego, jak daleko
grupa awansowata od innych. Na przyktad wykonanie skeczu o historii biblijnej,
nauczenie sie wersetu na pamied, zaspiewanie piosenki itp.
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Podczas czerwonego przyptywu cata grupa musi poczekad, az wszystkie druzyny
0siagna czerwony przyptyw. Wtedy gra utknie w martwym punkcie, a lider
przyprowadzi Mojzesza. Dzieki niemu morze otwiera sie i gra toczy sie dalej w
zaleznosci od tego, kto pierwszy dotart do morza.

Lekcja taczy uczucie utkniecia na przeszkodzie z wyzwoleniem, ktére odczuwa sie,
gdy przeszkoda zostanie pokonana przez kogos innego.

Zadania w zaleznosci od wyrzuconej liczby:
1 tatwy sport / Latwe zadania

2 Pantomima: jeden ochotnik w zespole otrzymuje stowo i musi pokazac je innym
za pomocg pantomimy

3 Rzut pitka: dzieci tworzg koto i muszg rzucic pitkg 10 razy bez upadku.
4 Biblia: dzieci otrzymujg pytanie z Biblii i/lub lekcji.

5 Trudny sport: Cata druzyna musi wykonac¢ trudniejszy sport (10 pompek,
uformowanie piramidy z ludzi, bieganie itp.)

6 Mali odkrywcy: Wezty, uzywanie kompasu, rozwigzywanie kodu Morse'a

Plik jest przeznaczony do drukowania w formacie A3 lub A4. Po wydrukowaniu
nalezy sklei¢ papiery, aby uzyska¢ format AO lub Al.



