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Jungscharlerlen

Mtodziezowa wersja gry Werewolves of Bleak Forest
(statyczna) i Among us / Mafia (mobilna).

N

/

Wariant gry mobilnej (Body Body /
Miedzy nami / Mafia):

Cel gry:

Mtodzi przywédcy (minis) sg znani ze swojej megalomanii i chcg wszystkich
wznies¢ na wyzyny. (Znak = mini wycigga ptaska dton (dtonig w dét) do swojego
celu i uderza wyciggnietg reke drugg reka) Ich celem jest, aby wszyscy inni zostali
obdzierani ze skéry.

Pozostate postacie chcg dowiedziec sie, kim sg mini liderzy, aby zapobiec ich
pokonaniu.

Mréwki réwniez chcg dowiedziec sie, kim sg mini. Jednak jeszcze wazniejsze jest
dla nich, aby nie zostaty obite do kohca.

Przygotowanie gry:
Karty postaci sg rozdawane i ustalane jest miejsce spotkania.

Gdy kazdy zobaczy swojg karte, wszyscy stajg w kregu z zamknietymi oczami.
Wszyscy gtosno liczg do 20. Na 3, tylko minis otwierajg oczy, aby sie
zidentyfikowac

aby zidentyfikowac sie nawzajem. Przy 10 ponownie zamykajg oczy. O 13 mréwki
otwierajg oczy, a 0 19 ponownie je zamykajg. W wieku 20 lat wszyscy ponownie
otwierajg oczy.
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Rozpocznij gre:

Wszyscy poruszajg sie swobodnie po pokojach i wyczuwajg zadania swoich
postaci. Nie mozesz sie ukrywac (chyba ze masz takg funkcje). Musisz chodzic
sam i nie wolno ci méwic.

Runda trwa do momentu znalezienia osoby, na ktérg polowano. Kazdy, kto zostat
upolowany, pozostaje tam, gdzie sie znajduje (moze sie to rézni¢ w zaleznosci od
postaci), dopdki nie zostanie znaleziony.

Ktokolwiek znajdzie garbatg osobe, krzyczy "Wzgdrze, wzgdrze, wzgorze". Jesli
tylko sam ustyszysz to zawotanie, powinienes je powtérzyc¢ i udac sie na miejsce
spotkania.

Teraz rozpoczyna sie proces i mozna wnosi¢ oskarzenia i bronic sie.
Powieszeni nie moga komentowad wydarzen. Ujawniajg jednak swdj charakter.

Kiedy wszystkie argumenty zostang przedstawione, gtéwny przywdédca (HL)
ogtasza gtosowanie i decyduje, kto zostanie obrzucony wyzwiskami przez cata
grupe miodziezy. Ta osoba ujawnia swoj charakter i zostaje wyeliminowana z gry.
Gra jest kontynuowana jak zwykle.

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy wszystkie minisy zostang odnalezione lub tylko minisy
pozostang nieupolowane. Jesli funkcja Grizzly zostata aktywowana, Grizzly
réwniez musi zosta¢ odnaleziony.

Na koniec gry pozostajg albo minis, albo Grizzly, albo pozostate postacie
Jungschich.

Statyczny wariant gry (Werwolfle):

Siedzicie jako grupa w kregu z wystarczajgcg odlegtoscia miedzy innymi
graczami, aby nikt nie zauwazyt, kiedy ktos sie budzi. Karta postaci jest
umieszczana zakryta za graczem, tak aby gtéwny lider mdgt ja zobaczy¢, ale nikt
inny. HL nieustannie przechadza sie wokét kregu graczy.

Na poczatku wszyscy spig. Gtéwny prowadzacy nieustannie méwi, kto sie budzi i
co nalezy zrobic.
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(Przyktad: "Wszyscy $pig, a minis sie budzg. Decyduja sie na cel, na ktéry beda
polowad. Decyzja zostaje podjeta i wracajg do snu")

Gdy wszystkie niezbedne postacie w rundzie obudzga sie, wykonajg swoje zadania
i wrécg do snu, cata grupa mtodziezy budzi sie, a prowadzacy wyjasnia, co sie
stato.

(Przyktad: "Wszyscy sie budzg. Z wyjagtkiem XY. XY zostat powieszony i czuje sie
zbyt ptaski, aby wzig¢ udziat w spotkaniu. Méwi tylko, jaka byt postacig")

Teraz rozpoczyna sie proces i mozna wnosi¢ oskarzenia i bronic sie.
Ci, ktérzy zostali powieszeni, nie mogg komentowac wydarzen.

Kiedy wszystkie argumenty zostang przedstawione, GM ogtasza gtosowanie i
decyduje, kto zostanie obrzucony wyzwiskami przez catg grupe mtodziezy. Osoba
ta ujawnia swoéj charakter i zostaje wyeliminowana z gry. Gra toczy sie dalej jak
zwykle.

Cel i zakonczenie gry sa takie same jak w wersji mobilnej.

Budynki z pomieszczeniami, do ktorych mozna wejsc¢ przez rézne drzwi, sg
odpowiednie dla wersji mobilnej. (Jak najmniej slepych zautkéw) Gra moze by¢
rowniez rozgrywana na zewnatrz. Jednak lokalizacja powinna by¢ niejasna, aby
nie byto widac catego pola gry. Np. gesty las lub dom z ogrodem.

Role

Karty rél sg dostepne do pobrania.

Gléwny przywoddca
Wariant gry mobilnej:

Jest wybierany na poczatku. Prowadzi negocjacje i wydaje wyroki. W przypadku
jego odejscia na emeryture wybierany jest nowy lider. Weto w przypadku remisu.
Brak oddzielnej postaci, tylko dodatkowa funkcja.

Statyczny wariant gry:
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Prowadzi gre. Ciggle opowiada o tym, co sie dzieje. Brak aktywnego gracza. Jako
miniprzywddca musisz raz wznies¢ wszystkich na wzgoérze.

Mini lider / Minis
Ruchomy: Maksymalnie 1 osoba na runde i minis moze by¢ henpecked.
Znak = Mini wycigga ptaska reke (dtonig w dot) w kierunku celu i uderza

wyciggnietg reke drugg reka.

Statyczny: Obudz siew kazdej rundzie.
Minis wspdlnie decyduja, kogo chca trafi¢. Komunikacja niewerbalna z HL.

Jungscharler

“Normalna populacja" kazdej grupy mtodziezowe)j.

Nie posiada specjalnych umiejetnosci. Moze sktadac zeznania na koniec kazdej
rundy procesu (z Mobil) i/lub gtosowac.

Grizzly

Mobil: Jesli minifigurka spréobuje podnies¢ grizzly, sytuacja sie odwroci i
minifigurka stanie sie poplecznikiem. Ta zdolnos$¢ dziata tylko raz na gre. Od tej
pory Grizzly jest samotnym wojownikiem i prébuje zaatakowac wszystkich innych.

Statyczny :Budzi sie co runde.

Decyduje, czy chce poméc poplecznikowi (poplecznik nie jest poplecznikiem), czy
tez sam chce poplecznika. Komunikacja niewerbalna z HL. (kazda zdolnos¢ tylko 1
raz)

2 Mrowki

Jesli jedna mréowka jest prasowana, druga jest zdemotywowana i przestaje brac
udziat. Ruchome i statyczne tak samo.

Usmieszek

Mobile: Jesli Mini prébuje trafi¢ Smiley, nic sie nie dzieje.Smiley przekonuje mini
do trafienia kogos innego usmiechem (wskaz cel)

Ta umiejetnosc dziata tylko raz na gre.

Smiley nie moze bezposrednio identyfikowac siebie i Mini podczas negocjacji ani
informowac ich o spotkaniu.

Statycznosd¢: Jesli Smiley zostat wskazany jako cel, Smiley zostaje obudzony
przez klepniecie HL w plecy i moze przekazac trafienie innej osobie. Komunikacja
niewerbalna z HL.
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Ta umiejetnos$¢ dziata tylko raz na gre.

Gigli

Mobile: Kiedy Mini Gigli sie garbia, Gigli zaczynajg wy¢.To moéwi Mini, ze musi
chichotac i nie moze juz chichotad. Ktadzie sie obok Gigli i zostaje wyeliminowany
z gry.

Ta umiejetnos$¢ dziata tylko raz na gre.

Statyczny: Jesli Gigli zostanie wybrany jako cel, HL obudzi Gigli.

Gigli moze wtedy zdecydowad, ktéry z minisdw powinien zosta¢ wyeliminowany.
HL wskazuje Minis. Komunikacja niewerbalna z HL.

Mézg

Mobile: Brain moze podgladac karty postaci 1-2 innych graczy podczas trwajace;j
rundy. Odbywa sie to niepozornie podczas gry.

Statyczny : Budzi siew kazdej rundzie.M6zg moze spojrze¢ na karte postaci
innego gracza 1-2 razy na gre.

(2 karty od 11 graczy)

Kopniecie
Mobilny : Kick jestjedyng postacia, ktéra moze sie ukrywac.Kick moze sie gdzies
czaic i przytapac Minis na gorgcym uczynku.

Statyczny : Kick moze mrugackrétko (1 sek.) i niepozornie w nocy, gdy Minis
knuja.

Zrodta
Obrazek: Canva.com

Gra: ldeas Market BES) Team Weekend



