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Ztote Akwarium

Trzy zespoty chcg otworzy¢ restauracje z rybami i
owocami morza. Aby zapewnic jej dtugotrwate
przetrwanie, niezbedne jest dobre wyszkolenie
personelu. Ponadto zawsze korzystnie jest, gdy
restauracja moze pochwali¢ sie jak najwiekszg liczba
gwiazdek. Powazne jury przyzna ztote akwarium
restauracji, ktéra ma najbardziej oryginalne i
kreatywne pomysty

Przebieg gry

Czesc pierwsza

» Tworzg sie trzy grupy (lub wiecej, w zaleznosci od liczby uczestnikéw)

» Kazda grupa ma do dyspozycji jedno pomieszczenie na swojg restauracje.

= W pozostatych pomieszczeniach rozmieszczone sg poszczegdlne szkolenia
(doktadniejszy opis ponizej):

Kurs rybny

Kurs kupowania
Kurs serwowania
Kurs przemawiania
Kurs gotowania
Kurs sprzatania

Kurs fakturowania

Kazdy cztonek grupy otrzymuje karnet (patrz "Wzér kopii" - Akwarium.pdf), na
ktérym potwierdzana jest obecnos¢ na kursach.

Kazdy z graczy realizuje kursy samodzielnie, nie ma potrzeby zwracania uwagi
na pozostatych w grupie.

W kazdym kursie mozna uczestniczy¢ maksymalnie piec¢ razy

Zarobione na kursach jedzenie bedzie mozna odebra¢ w restauracji.
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= Jesli kazdy kurs zostat odwiedzony raz, skutkuje to jedna gwiazdka dla
odpowiedniego gracza, jesli wszystkie zostaty odwiedzone dwa razy, dwiema
gwiazdkami itd.

= Na koniec pierwszej czesci ustala sie liczbe gwiazdek dla restauracji:
Decydujgca jest tu minimalna liczba gwiazdek uzyskana przez kazdg osobe.
Oznacza to, ze jesli jeden cztonek grupy ma pie¢ gwiazdek, ale inny ma tylko
dwie, restauracja otrzyma tylko dwie gwiazdki.

= Juz podczas pierwszej czesci gry gracze, ktérzy zebrali juz wiele gwiazdek,
mogqg poswieci¢ sie zadaniom drugiej czesci (komponowanie menu, pisanie
menu,...)

Druga czesc gry

» Nalezy teraz urzadzic¢ restauracje. Potrawy z pierwszej czesci gry muszg zostac
zestawione w celu stworzenia specjalnego menu, a pomieszczenie powinno
zostac przeksztatcone w restauracje. Wiecej lub mniej czasu i materiatéw
mozna poswieci¢ na dekoracje pomieszczenia, ale najwazniejsza jest oryginalna
prezentacja potraw.

= Trzyosobowe jury zostanie powotane przez zespét lideréw do oceny restauracji.
Pod uwage bedg brane nastepujace punkty (gracze zostang wczesniej
poinformowani):

Dekoracja, wyposazenie (ocenia¢ wedtug danych warunkéw w pomieszczeniu i
dostepnych materiatow. (Kreatywny i oryginalny projekt?).

Menu (Jak dobrze zostato dostosowane do tematyki restauracji rybne;j?)
Obstuga (Poprawna obstuga, jak wyuczona?)

Prezentacja przez gospodarza (Jak catosc jest sprzedawana klientowi?)
Liczba gwiazdek

(Mozna réwniez ocenic inne punkty)

= Procedura oceny (musi by¢ réwniez wczesdniej przekazana zawodnikom):

Wszyscy odwiedzajg jedng restauracje po drugiej.

Lider (nie z jury) udostepnia sie jako gosc.

Odpowiednia grupa musi teraz przedstawic klientowi swojg restauracje i menu,
wyjasnic je itp. Gos¢ moze rowniez zadawac natretne pytania, aby sprawdzic¢
szybki dowcip personelu.
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Gos¢ moze réwniez zadawac natretne pytania, aby przetestowac szybki
dowcip personelu.
Gosciowi nalezy poda¢ menu, ktére chce.

» Kiedy wszystkie restauracje zostang przetestowane, jury udaje sie na narade.
W tym czasie gracze mogg napetni¢ swoje brzuchy w swoich restauracjach.
= Na koniec jury ogtasza ranking. Przyznanie ztotego akwarium.

Posty / Liderzy

Podstawowg zasadg dotyczgcg postéw jest:

Wymagania wzrastajg za kazdym razem, gdy gracz bierze udziat w kursie. Nie
chodzi o to, aby powtarza¢ kurs az do jego spetnienia. Dzieci nie powinny ¢wiczy¢
danego kursu przez nadmiernie dtugi czas. Nie powinno by¢ tez tak, ze w jednym
kursie uczestniczyty juz piec razy, a w innym tylko dwa razy.

Kurs Opis Materiat

Kazdy w restauracji rybnej, od kucharza po
sprzataczke, powinien wiedzie¢, jak towic ryby

z zawigzanymi oczami: " Wedki
= Puszki z folig
Wedkowanie = Puszki z folig trzeba towi¢ na wedke lub cos
s W puszkach znajdujg sie stone ryby podobnego

= Odlegtosc od ryby moze by¢ zwiekszona z = Stone ryby
kazdym poziomem gwiazdy.

= Smarties,
Zakupy to rowniez bardzo wazna rzecz: gumowe misie,
: L syrop, ...
Koszyk na zaku est peten przedmiotow
) Y Py P P = Koszyk na

Zakupy (co najmniej 30)
= W zaleznosci od tego, ile przedmiotéw uczen
zapamieta, dostaje okreslong ilos¢ jedzenia.

zakupy peten

przedmiotéw
= Lista

przedmiotéw
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Kurs serwowania buduje sie, od gwiazdki do
gwiazdki:

1. Tor przeszkdd przez krzesto, stét z tacg do
serwowania
Serwowanie 2. Ustawic stét tak szybko, jak to mozliwe.
3. Tor przeszkdd o podwyzszonym stopniu
trudnosci
4. podawac prawidtowo
5. powtdérzenie testéw od 1 do 4

Zawsze mity i przyjazny. Wez udziat w matym
kursie mowy, aby twdj jezyk nigdy sie nie
pomylit:

1. Gracz powinien opowiedzie¢ dowcip o
restauracji lub kelnerze.

2. Przeczytaj tekst na gtos (z ksigzki
kucharskiej)

3. Powiedzenie: Kiedy muchy latajg za
muchami, muchy latajg za muchami.

4. Powiedzenie: Fischers Fritz towi Swieze
ryby, swieze ryby towi Fischers Fritz.

5. Powiedzenie: Dr Papscht het z'Spiez
z'Bschteck z'spat bschtault.

Mdéwiacy

(Recytuj powiedzenia jak najszybciej i bez
bteddéw)

1. Zetrzec¢ tabliczke czekolady
2. Wyciskanie pomaranczy

3. Obrac jabtko (jak najdtuzej)
4. jak 1

5

Gotowanie . jak 3

Przetworzong zywnos$¢ zbieramy na stanowisku
i na koniec dzielimy po réwno miedzy
wszystkie grupy.

= Naczynia
(najlepiej
plastikowe)

» Sztucce

= Taca do
serwowania

= Stét i krzesta

» Tekst do
przeczytania na
gtos

= Plansza z
powiedzeniami

= Czekolada,
pomarancze,
jabtka

= Tarka,
obieraczka,
sokowiréwka
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Kolejnosc nie ustalona, rézne sprzatanie: = odpowiednie
Podnies$ podtoge, wyczys¢ zlew, wyczys¢ lustro, ¢rodki
umyj talerze....

Czyszczenie
czyszczace

Aby trenowac umiejetnosci arytmetyczne,
gracze grajg z instruktorem w Halli-Galli (celem
tej gry jest jak najszybsze nacisniecie dzwonka,
gdy na kartach do gry na stole znajduje sie
piec identycznych owocow). W gre mozna grac

Arytmetyka jeden na jednego lub z kilkoma graczami, jesli = Halli-Galli
w kursie uczestniczy jednoczesnie dwéch lub
trzech. Prowadzgcy kurs powinien by¢ dos¢
dobrym graczem w Halli-Galli, aby mogt
zwiekszac stopienh trudnosci dla graczy od
gwiazdki do gwiazdki.

Materiat

Materiat dla elementéw patrz wyzej

Materiat do dekoracji, przybory do malowania znakow itp.

Karnety (patrz kopia tomu - Akwarium.pdf)

Ztote akwarium (cho¢ raz potrzebna jest wyobraZnia prowadzacych!)

Odnosnik do zrodta

Zdjecie na oktadce: Canva

Pomyst na gre: Dzieki uprzejmosci www.spielboerse.ch - Spielideen fur die
Jungschar!
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