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L Gry terenowe z kolorowymi / wieloma kolorowymi kropkami

api
Schwarzenburg (Kampfzone) I

Weissenstein

Historia

Mieszka?cy Schwarzenburga chc? sprawi? swojemu s?siadowi Weissensteinowi troch?
przyjemno?ci, maluj?c kolorowe kropki na bia?ej kartce mieszka?cow Weissenstein. Ale
Weissensteinowie maj? to samo na my?li w stosunku do Schwarzenburczykéw. Oba kraje broni?
wi?c swojego kraju przed przynosz?cymi kolorowe kropki s?siadami i staraj? si? przynie??
s?siedniemu krajowi jak najwi?cej kolorowych kropek. Musz? jednak najpierw zapolowa? na kropki
z farb? w rezerwacie puszek z farb? do palcow.

Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

Rozgrywka
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m Gracze z jednego kraju dziel? si? na dwie grupy, z ktorych jedna pilnuje kraju, a druga pobiera
palec pe?en koloru z rezerwy koloréw. Nast?pnie probuj? przenie?? ten kolor na papier grupy
przeciwnej.

= Aby dosta? si? do rezerwy koloréw, ka?dy gracz musi przej?? przez odpraw? celn?. W urz?dzie
celnym musi odda? swoj paszport. Dostaje dwa kr??ki (= okr?g?e drewniane kr??ki, ktore
s?u?? jako punkty), jeden czarny i jeden bia?y. Celnicy zapisuj? czas, w ktdrym gracz opu?ci?
odpraw? celn?.

m Teraz gracz idzie do rezerwy i szuka puszki z farb? do malowania palcami (= drabinka). Gdy
znajdzie puszk?, daje jej dwie oponki, a puszka wykonuje gr? "w ktér? r?k? - to jest w ktor? -
rondo" z ?owc? koloréw. Je?li gracz zgadnie poprawnie, mo?e zabra? kolor z puszki prawym
palcem wskazuj?cym (tylko tyle koloru, aby zdoby? jeden punkt). Je?li gracz nie wywrdci?
prawid?owo, musi poszuka? innej puszki.

= Gdy gracz ma kolor na palcu, wraca do celnika. Tam ponownie oddaje dwie oponki i zabiera ze
sob? paszport. Celnicy zapisuj? godzin?, o ktérej gracz ponownie opuszcza rezerwat. Czas
pobytu w rezerwacie mo?na obliczy? z czasu wej?cia i czasu wyj?cia. Czasy pobytu s?
sumowane na ko?cu dla obu grup.

= Gracz musi teraz wywalczy? sobie drog? do kraju przeciwnika. Je?li mu si? uda, mo?e
narysowa? na kartce (kolorowym palcem) jeden (tylko jeden) punkt. Ca?0?? nadzoruje gracz z
grupy przeciwnej. Po wszystkim musi oczy?ci? swoj kolorowy palec na szmacie (u celnikéw).
Je?li jednak nie uda mu si? prze?ama? obrony przeciwnika, musi wréci? do celnikdw, oczy?ci?
palec i z?apa? now? we?nian? nitk?.

= Walka (walka na wst??ki) odbywa si? tylko wokd? terenu. Teren wokd? c?a i rezerwat koloréw
s? strefami wolnymi od walki.

= Punktacja: Ka?dy kolorowy punkt na kartce liczy si? jako jeden z punktéw przeciwnika (np.
kolorowy punkt na kartce bia?ych, liczy si? jako punkt gry czarnych). Skumulowane czasy
pobytu licz? si? jako punkty gry grupy przeciwnej. Nale?y dostosowa? skal? punktéw/czasu (np.
5 minut = 1 punkt).

S?upki/ drabinki (patrz szkic)

Nr 1,2,3,4:

Czterech lideréw z farbami do malowania palcami, ktérzy poruszaj? si? po rezerwuarze koloréw i
zawsze maj? ze sob? puszk? farby do malowania palcami. Wykonuj? gr? "w ktor? r?k? - w ktér?
stron? - wrondo" z ka?dym graczem, ktory do nich podejdzie.

Inch:

Trzech liderdw, ktérzy kontroluj? podania, rozdaj? ronda i zapisuj? czas. Gracze otrzymuj? réwnie?
nowe we?niane wst??ki na cle.

Schwarzenburg:

Kraina Schwarzenburg z kolorowym papierem w kropki (ko?0 zaznaczone ta?m? znakuj?c?, w
?rodku czarny papier)

Weissenstein:

Kraina Weissensteindw z kolorowym papierem punktowym (okr?g zaznaczony ta?m? znakuj?c?, w
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?rodku bia?y papier)
Prze??cz:

Ka?dy gracz ma paszport ze swoj? narodowo?ci? (Schwarzenburger lub Weissensteiner)

Wst??ka we?niana:

Ka?dy gracz ma we?niany sznurek wokd? lewego ramienia. We?niana nitka liczy si? jako jedno
?ycie.

Strefa walki:

Skubanie wst??ek jest dozwolone tylko wokd? obu pa?stw. A wi?c nie w Schwarzenburgu ani w
samym Weissenstein, a tak?e nie przy odprawie celnej czy rezerwacji koloréw

Materia?

Ta?ma do znakowania

Karton/papier (czarny, bia?y)

Ronda (czarna, bia?a)

Farby do malowania palcami (co najmniej 4 puszki)
Szmatki

Nici we?niane

Paszporty

Przybory do pisania

Kalkulator

Odno?nik do ?r6d?a

Zdj?cie na ok?adce: Dzi?ki uprzejmo?ci www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!

Pomys? na gr?: Dzi?ki uprzejmo?ci www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar!
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