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Tajemnica dzikiego lasu (Program
popotudniowy EPA 2)

Ideg tego popotudnia EPA jest kontynuacja opowiesci
o Tajemnicy Dzikiego Lasu, przezywanie przygdd z Rut
i Filipem oraz nawigzanie do tego, ze Jezus chce
odnalez¢ kazdg zagubiong owce.

Wprowadzenie ( ucieczka Rut i wprowadzenie do pastora). W tym popotudniowym
EPA rozpoczynamy od skitu wstepnego, w ktérym Filip opowiada, co do tej pory
wydarzyto sie z jego siostrg Rut.

Gra

Gra w szukanie ptakéw. Przygotuj rézne ptaki na kartonie jako wybor lub
namalowane(twdj wybdr). Chowasz je w miejscu, w ktdrym sie znajdujesz i w
okreslonym czasie dzieci muszg odnalez¢ kartony z ptakami.

Dom

Poprzednim razem zadalismy dzieciom prace domowag. Teraz jest czas, kiedy
mozna dac dzieciom mozliwos¢ zaprezentowania tego, co przygotowaty.

Historia

Opowiedz cigg dalszy historii o Ruth i Filipie.

Zabawa Gdzie jest owieczka 1,2,3

Dzieci ustawiajg sie w rzedzie, a przed nimi stoi prowadzacy, ktéry jest wytagczony
z zabawy z pluszowa owieczka. Prowadzacy odwraca sie plecami do dzieci i méwi
"Gdzie jest owca 1,2,3" i odwraca sie z powrotem do dzieci. W tym czasie dzieci
prébuja dostac sie do prowadzgcego, ale kiedy prowadzacy sie odwraca, dzieci
muszg sta¢ w miejscu, jesli prowadzacy widzi, ze sie ruszajg, dzieci, ktére zostaty
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zauwazone, muszg wrécic¢ na linie startu. Celem gry jest dotarcie do lidera,
podniesienie owcy i powrdt na linie startu. Jesli prowadzacy dowie sie, kto jest
owca po tym, jak dzieci jg zabraty, gra sie kohczy. Mozna przeprowadzic kilka
gier.

Chwalenie i dzielenie sie

Kontynuuj chwalenie i dzielenie sie. Dzielenie sie ma kluczowe przestanie "Jezus
chce znalez¢ kazda zagubiong owce" z wybranym fragmentem tukasza 15:1-7

Smakotyk
Poczestunek moze by¢ dowolny.
Werset do nauki

Wersetem do nauki jest Ewangelia Mateusza 18:14. Mozna to zrobi¢ w jakis
kreatywny sposéb. Na przyktad mozna go pocig¢ jak puzzle, a dzieci bedg musiaty
utozy¢ go w odpowiedniej kolejnosci.

Zabawa w chowanego

Mozesz wybrac jednego ochotnika sposréd dzieci, ktéry bedzie szukat
pozostatych. Nalezy ugnies¢ matg wieze z trzech patyczkow. Wszyscy sie
chowajg, a osoba, ktéra szuka, zaczyna szukad pozostatych. Jesli ktéres z dzieci
zostanie znalezione, moze je uratowac jakies inne dziecko, kazgc mu straci¢ wieze
z patykdéw. W ten sposob ten, kto zostanie znaleziony, moze sie ponownie
schowad. Osoba, ktéra szuka, musi ponownie zbudowac wieze z patyczkow i
dopiero wtedy moze rozpocza¢ poszukiwania. Gra toczy sie tak dtugo, jak
zdecydujecie.

Zakonczenie

Zadanie domowe na nastepny raz. Dzieci powinny nagrac jeden dzwiek za
pomoca swoich telefonéw. Odtworzg go na nastepnym zebraniu, a pozostali beda
musieli odgadng¢, z czego pochodzi dany dzwiek.



