
Przewo?enie Biblii przez granic? 

Grupa wiekowa: 13-18 lat

Liczba uczestników: 55-60

Liczba liderów: 10-15

Materia?y:

-co najmniej 120 kostek (zale?y od liczby graczy)

-patyczki tyle ile kostek + 50 na ka?de wydarzenie

-Jaka? lina lub ta?ma do obrysowania pola, (?eby by?o wida? w ciemno?ci, je?li gra si? w ciemno?
ci)

- latarnie, je?li gra si? w ciemno?ci

- marker dla stanowiska #3

- przynajmniej 2 ksi??ki biblie dla stanowiska #2

Wszyscy uczestnicy zostaj? podzieleni na 4 dru?yny. Pole gry ma 40 m szeroko?ci na 80 m d?ugo
?ci. Pole podzielone jest na 2 cz??ci. Jedna cz??? to Korea Pó?nocna, gdzie dru?yny maj? swoje
siedziby po 1 liderze na dru?yn?, a druga to Korea Po?udniowa, gdzie do stanowisk przypisanych
jest min 5 liderów dru?yn. Aby kto? móg? zrobi? bibli?, musi przej?? przez 3 posty. Post nr 1 to wzi
?cie kija. Mo?na to zrobi? poprzez wykonanie okre?lonej liczby ?wicze?. Na stanowisku #2
uczestnik musi w ci?gu 30 sekund znale?? okre?lony werset biblijny i przeczyta? go na g?os
prowadz?cemu. Nast?pnie dostaje kostk?, która jest ksi??k?. Na stanowisku #3 uczestnik daje kij
zebrany ze stanowiska #1 oraz ksi??k?, aby zrobi? z niej bibli?. Prowadz?cy robi na kostce krzy?
yk i jest to teraz biblia. Nast?pnie uczestnik musi wróci? do swojego lidera w bazie przechodz?c
przez granic? (?rodek), która jest strze?ona przez stra?ników granicznych, którzy musz? go z?apa
?. Je?li gracz zostanie z?apany, jego biblia zostaje skonfiskowana, a on sam zostaje osadzony w
wi?zieniu, które znajduje si? na ?rodku granicy strze?onej przez stra?ników granicznych. Aby
wydosta? si? z wi?zienia, inny gracz z jego dru?yny musi dosta? si? do wi?zienia bez z?apania
przez stra?ników granicznych i bez Biblii. Wtedy obaj mog? si? wydosta? i razem wróci? do swojej
bazy, nie b?d?c ?ciganymi, i kontynuowa? gr?. Gra toczy si? do momentu, gdy ostatnia biblia
przekroczy granic? i zostanie zabrana do bazy.
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