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Gra terenowa Sink ships (indoor)

Znane "tongce okrety" jako aktywna gra do
wykorzystania w domu lub na zewnatrz.

Kazdy zespodt rysuje na duzym plakacie siatke kwadratéw o wymiarach 10x10. Na
osobnej kartce druzyna notuje potozenie wtasnych statkdw. Przy ustawianiu
statkédw obowigzujg klasyczne zasady zatapiania statkow:

Statki nie mogg przylegac do siebie.

Statki nie moga by¢ budowane za rogami ani mie¢ wybrzuszen.

Statki moga rowniez leze¢ na krawedzi.

Statki nie moga by¢ ustawione po przekatne;j.

Kazdy gracz ma do dyspozycji w sumie dziesie¢ statkdow (w nawiasach
podano ich wielkos¢):
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= jeden pancernik (5 pél)

= dwa krgzowniki (po 4 pola)

= trzy niszczyciele (po 3 pola)

» cztery okrety podwodne (po 2 pola)

Uczestnicy dzielg sie na dwa zespoty. Muszg zorganizowac amunicje (dla ptaskiej
powierzchni gry: monety, dyski.... w przypadku nieréwnej powierzchni: mate worki
z piaskiem, takie jak worki hakowe, strzafiki, kije...). Mogg strzelac rzucajgc swoja
amunicje na pole gry przeciwnika. Za trafiony uwaza sie kwadrat, na ktérym
zatrzyma sie strzat. Jesli strzat pozostaje na linii, za trafiony uznaje sie kwadrat,
na ktérym lezy najwieksza czesc¢ strzaty. Jesli wynik jest niejasny, rzut jest
powtarzany.

Amunicja jest rozdawana na polu. W danym momencie mozna miec przy sobie
tylko jeden Srut. Uczestnicy szukajg amunicji i przynoszg jg na pole przeciwnika.
Tam wolno im strzela¢ jeden po drugim.
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Jeden lider z kazdej druzyny stoi przy polu gry (to zadanie moze tez przejgc
uczestnik). Sprawdza on, czy jego wtasne statki zostaty trafione. Kto strzelat,
moze zaznaczy¢ na polu gry farbg wynik (chybit, trafit, statek zatonat).

Prowadzgacy regularnie zbiera amunicje do strzatéw i ponownie rozdaje jg w
okolicy.

Wariacje:

Pole gry mozna réwniez zawiesi¢. Wtedy strzela sie do niego z rzutkéw.

W lesie pole gry moze by¢ réwniez oznaczone na ziemi za pomocg sznurkow.

Dla utrudnienia mozna wyznaczy¢ tapacza, ktéry bedzie odbierat uczestnikom

amunicje. Albo istnieje mozliwos¢, ze druzyny bedg sobie nawzajem zabierac

amunicje. Np. poprzez tapanie, a nastepnie "nozyczki-krawiec-

papier"/"snickety-snickety".

Specjalnie oznaczona amunicja=rézne bronie specjalne. Uwaga: Gra konczy sie

szybciej z bronig specjalna.

= Pocisk: Jesli statek zostanie trafiony przez pocisk, natychmiast tonie.

= Mina morska: Trafia na kilka pdl jednoczesnie.

= Radar: Nie zadaje zadnych obrazen, ale ujawnia wszystkie statki na
sgsiednich polach.



