
Breakout 
Gra, w której konieczna jest praca
zespołowa/współpraca.

Wykonanie
Tworzone są dwa zespoły o równej liczebności.
1 grupa to strażnicy, pozostali to uciekinierzy.
Strażnicy tworzą duży okrąg (odległość między graczami ok. 1,5 m).
Uciekinierzy znajdują się w okręgu i próbują się z niego wydostać, nie dając się
dotknąć strażnikom. Ten, komu uda się wyrwać, otrzymuje punkt.

Po co? Uciekinierzy muszą ze sobą współpracować, w przeciwnym razie nigdy nie
będą w stanie wydostać się z kręgu.

https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/breakout

