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Szemranie, Chlure, Chluri

... lub Schusser, Klicker itp. W samych krajach niemieckojezycznych
istnieje ponad 100 nazw tej gry i co najmniej tyle samo gier.

Gdzie sie podziaty Chlure / kulki?

Nadal mozna je znalez¢ w sklepach z zabawkami, a szczegdlnie piekne okazy mozna od czasu do
czasu zobaczy¢ w stoiku z cukierkami na poétce z ksigzkami. W kazdym razie dzieci, ktére bawig sie
czekoladkami, staty sie rzadkoscig i tylko nieliczne nadal wiedza, do czego stuza te kolorowe szklane
kulki.

Nasi dziadkowie pamietaja

W tamtych czasach nie kazdy zakamarek byt wybrukowany, nie kazdy rég stuzyt do parkowania. tatwo
byto znalez¢ miejsce na ulicy, gdzie mozna byto bez przeszkéd "postrzelaé". Wystarczyto wywiercic
dziure w ziemi obcasem buta i mozna byto rusza¢. Droga nalezata do mieszkahncéw, a nie do ruchu
ulicznego. Co najwazniejsze, ulica nalezata do dzieci. Gra w marmur byta gra wiosenng: przychodzita,
czarowata wszystkie dzieci bez wyjatku i znikata tak tajemniczo, jak sie pojawita.

Tak grali starozytni Rzymianie: "Kule i orzechy sa tak cenne dla rzymskich dzieci, jak ztoto dla
dorostych" - stwierdzit kiedy$ rzymski pisarz Augustyn. | miat racje, poniewaz gra w kulki (lub orzechy,
w ktérej zamiast kulek strzelano orzechami) byta jedng z najpopularniejszych gier dla dzieci w czasach
starozytnych Rzymian. Archeolodzy odkryli niezliczone rzymskie kulki podczas wykopalisk, ktére
mozna dzi$ oglada¢ w gablotach muzedw. Istniaty kamienne kulki, gliniane kulki i szklane kulki, jakie
znamy dzisiaj. Kulki mogg by¢ najstarsza grag na $Swiecie.

Gdzie gramy

Mozemy gra¢ na zewnatrz, w ogrodzie, na osiedlu, na placu zabaw, na ulicy, na podwérku i na
podwérku szkolnym. Jesli w ogéle nie ma mozliwosci zabawy na Swiezym powietrzu, albo dlatego, ze
leje deszcz, albo dlatego, ze zabawa na ulicy jest zbyt niebezpieczna, nadal nie musisz rezygnowac z
klikania. W wiele gier mozna gra¢ réwnie dobrze w pokoju lub w mrowisku. Eksperci rzucaja lub tocza
kulki w prostych lub skomplikowanych technikach rzucania (wspdélny rzut, strzat kciukiem, flicking).
Jednak w Ameisli nacisk ktadziony jest na rados$¢ z gry, a nie na technike. Do dzieta!

Pungitan

Ta gra wymaga co najmniej dwdch graczy oraz po jednym marmurze i celu. Na Filipinach ludzie znaja
te marmurowa gre, w ktérg kiedys grano matymi okrggtymi muszelkami. W tym celu na podtodze (lub
papierze do pakowania) rysuje sie okrag o $rednicy 60 cm, w Srodku ktérego tworzy sie maty pierscien
o Srednicy 2 cm. Pierwszy gracz umieszcza swojg kulke na krawedzi duzego okregu i prébuje
wycelowac w kulke umieszczong w mini-okregu. Jesli trafi, zdobywa 1 punkt. Jesli uda mu sie trafi¢
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zaréwno z matego, jak i duzego okregu, zdobywa 5 punktéw. Jesli spudtuje, wychodzi z pustymi
rekami. Zwyciezca zostaje ten, kto po kilku rundach zdobedzie najwiecej punktéw.

Zgadywanka Par-Inpar (starozytny Rzym)

Potrzebna jest dowolna liczba kulek. Gra jest rozgrywana w parach. Par-Inpar byta bardzo popularna
wsréd rzymskich dzieci. W tej grze mréwka trzyma kilka kulek ukrytych w piesci i prosi swoich
towarzyszy o odgadniecie, czy jest to liczba parzysta czy nieparzysta. Jesli przeciwnik zgadnie
poprawnie, otrzymuje punkt, jesli zgadnie Zle, punkt trafia do drugiej osoby. Lider moze pomagad w
zapisywaniu i pomagac¢ mtodszym Ameisli z liczbami parzystymi i nieparzystymi. Obaj gracze na
zmiane chowajg sie i zgaduja, dopdki ktos$ nie zdobedzie 10 punktéw. W nagrode moze odebrad
marmur od kolegi z druzyny. Ta gra jest bardziej odpowiednia dla starszych Ameisli. W tym samym
czasie mtodsi Ameisli mogg sprébowac tatwiejszej gry.

Gra marmurowa Kanju (Indie)

10-12 mréwek potrzebuje marmuru. Linia rzutu jest narysowana w odlegtosci 1-5 m od 10-
centymetrowego otworu (w zaleznosci od trudnosci i wieku). Kazda mréwka po kolei celuje w ten
otwér. Ta, ktéra pierwsza trafi w otwér, wygrywa i jest eliminowana w kolejnych rundach. Pozostali
gracze kontynuuja gre, a kazdy, ktéry trafi, réwniez zostaje wyeliminowany. Trwa to tak dtugo, az
pozostanie tylko jeden gracz. Przegrata i musi za kare przeskoczy¢ na jednej nodze z dotka do linii
rzutéw. Wariant: w drugim przejsciu (lub w przypadku wyeliminowanych graczy) linia rzutu znajduje
sie dalej od dotka.

Odbicie

10-12 Ameisli potrzebuje po jednej kulce. Z linii kulki sg rzucane o Sciane. Jesli odbijajgca sie kulka
trafi w inng, strzelec zdobywa wszystkie kulki lezgce na ziemi.

Warianty:

= marmur musi uderzy¢ bezposrednio podczas upadku
= wystarczy réwniez, ze dotknie innej, gdy sie toczy

Pochodnia

10 - 12 Ameisli potrzebuje co najmniej dwéch pitek. Bramy o réznej szerokosci zostaty wyciete w
kartonowym pudetku. Kazdy tuk jest oznaczony wynikiem - im mniejsze wejscie, tym wyzszy wynik.
Kto osiggnie najwyzszy wynik w 10 prébach? Prowadzacy pomaga w sumowaniu. Starsi Ameisli moga
stuzy¢ pomoca.

Labirynt Mumble

Labirynt mozna zrobi¢ z kartonowych rurek, wezy, két wodnych, pudetek i dzwonkéw przy odrobinie
wyobrazni i kleju. Jesli mozliwe sg rézne wyjscia lub jesli marmur laduje jako ostatni na poziomie z
ustawieniem punktowym, jest to gra losowa. Mam nadzieje, ze wtgczysz marmurowg gre do jednego z
nastepnych mréwczych popotudni. Mitej zabawy i powodzenia
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