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Gra w zawieszenie

Uczestnicy sg przewozeni samochodem do miejsca,
ktérego nie znajg. Z tego miejsca uczestnicy musza
znalez¢ droge powrotng do punktu wyjscia.

Bezpieczenstwo

= Poniewaz uczestnicy podrézujg samotnie (bez lidera), warto wybrac teren, w
ktérym nie ma wiekszych niebezpieczenstw.

= Grupy powinny by¢ zorganizowane w taki sposéb, aby wszedzie byli
doswiadczeni uczestnicy.

» Poniewaz uczestnicy nie widzg przez okno podczas podrézy samochodem,
niektérzy moga czuc sie chorzy.

» Kazda grupa powinna otrzymac telefon komérkowy (bez GPS) na wypadek
sytuacji awaryjnych.

= Samochéd z kierowca powinien by¢ dostepny jako samochdd awaryjny.

Efekt uczenia sie dla uczestnikéow

= Promuje niezalezno$¢ uczestnikow.
» Uczestnicy sg pozostawieni sami sobie.
» Starsi uczestnicy ucza sie bra¢ odpowiedzialnos¢ za mtodszych.

Interesujace dla liderow

= Prowadzgcy moga rozpoznad, ktdérzy uczestnicy biorg na siebie
odpowiedzialnosc.
» Zachowanie uczestnikéw bez lidera szybko staje sie widoczne.


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/gra-w-zawieszenie
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Wskazowki i inne

= Gra moze by¢ opakowana w historie (np. Noe).

» Uczestnicy powinni otrzymac¢ mapy (fragmenty) i kompas.

» Gre nalezy najpierw wyprébowac z zespotem kierowniczym.

= Jednego popotudnia przed grg mozna poéwiczy¢ z uczestnikami umiejetnosci
postugiwania sie mapg i kompasem.

Plakat na wernisazu

Zrédto odniesienia

= Zdjecie na oktadce: heinz dahlmanns / pixelio.de

= Plakat: BES] Team Weekend 2017, www.besj.ch

= Pomyst: Ten pomyst pochodzi z "Wernisazu pomystéw" podczas BES)
Teamweekend 2017. Wiecej pomystéw z tego wernisazu mozna znalez¢ w
artykule BES) Teamweekend 2017.


http://www.pixelio.de
http://www.besj.ch
https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/besj-teamweekend-2017
https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/besj-teamweekend-2017

