YoungstarsWihi.org

Dzien w lesie - blok zabaw |

Gry zwigzane z tematem: Odkrywanie lasu jako
siedliska

Teraz chcemy wykorzystac¢ naszg wiedze o najblizszym otoczeniu, aby wspélnie
znalez¢ miejsce, w ktérym bedziemy mogli bawi¢ sie w berka, nie powodujac
zbytnich zniszczeh. Miejsce to powinno by¢ porosniete wiekszymi drzewami i nie
powinno miec¢ zbyt gestego poszycia.

Za pomocg gatezi oznaczcie mniej wiecej potowe drzew w stosunku do liczby
cztonkéw grupy. Drzewa te bedg oznaczac nory myszy. Jedna osoba wciela sie w
role lisa, a pozostali sg myszami uciekajgcymi przed lisem. Myszy sg bezpieczne
przy oznaczonych drzewach, ale niestety tylko jedna mysz moze udac sie do
drzewa przy danym norze. Jesli wiec mysz podejdzie do drzewa, mysz, ktéra
wczesniej tam byta, musi je opuscic.

Wariant 1

1: Uwieziona mysz pozostaje na miejscu, ale moze zosta¢ przywrdcona do zycia
przez dwie inne myszy, jesli zostanie przeniesiona do kregu zaznaczonego przed
rozpoczeciem gry. Oczywiscie lis zawsze bedzie miat na oku ten krag i bedzie
probowat ztapac réwniez ,myszy-ratowniczki”.

Po uptywie okreslonego czasu (np. 10 minut), na sygnat prowadzgcego gra nagle
sie odwraca: lis jest scigany przez myszy i musi z kolei szuka¢ schronienia w
zaznaczonym okregu. Jesli zostanie ztapany poza tym okregiem, wszystkie myszy
noszgy go przez chwile po lesie jako trofeum.

Wariant 2
Kazdy myszak nosi ze sobg gatazke lub szyszke. Za kazdego ztapanego myszaka


https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/dzien-w-lesie-blok-zabaw-i

YoungstarsWihi.org

lis umieszcza gatazke lub szyszke w okregu zaznaczonym na ziemi.

Ztapane myszy muszg utozy¢ na nich materiaty lesne, a nastepnie na
przygotowanych wczesniej w tej grze transparentach (nadajg sie rowniez
przescieradta lub stare wetniane koce). Nie nalezy jednak uzywac duzych
kawatkdéw drewna ani kamieni. Ztapane myszy uktadajg materiaty leSne na
plandekach, az mysz, ktéra wcigz zyje, bedzie mogta wzigc gatgzke lub szyszke i
oddac jg jednej ze ztapanych myszy. Oczywiscie uda sie to tylko wtedy, gdy lis nie
bedzie bacznie obserwowat kregu. Uwolniona mysz moze ponownie dotgczy¢ do
gry.

Po uptywie okreslonego czasu, na specjalny sygnat, wszystkie myszy wspdlnie
kontratakuja lisa i utrudniajg mu zycie. Jesli nie uda mu sie schroni¢ w kregu, musi
przejs¢ pod ,lesny prysznic”. W tym celu plandeki obtadowane materiatem
leSnym sg wysypywane na lisa.

(Szczeg6ty w pliku PDF)
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Zrddto:
Tresdé: Klemens Niederberger we wspétpracy z CH WALDWOCHEN w ramach
Szwajcarskich Stowarzyszenh Dzieciecych i Mtodziezowych, 19907?

Patronat:

- cztonek Rady Federalnej Flavio Cotti, FDHA
- Konferencja Dyrektoréw Lesnictwa (FDK)

- Konferencja Dyrektoréw ds. Edukacji (EDK)

Organizatorzy:

- Szwajcarskie Centrum Edukacji Ekologicznej (S5ZU)

- World Wildlife Fund (WWF)

- Szwajcarska Federacja Ochrony Przyrody (SBN)

- Federalny Urzad ds. Srodowiska, Laséw i Krajobrazu (BUWAL)

- Federalny Instytut Badan nad Lasami, Sniegiem i Krajobrazem (WSL)
- Centralne Biuro Lesnictwa (FZ)
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- Szwajcarskie Stowarzyszenie Lesnikéw (VSF/ASF)

- Szwajcarskie Stowarzyszenie Lesnikéw (FZ). LeSnicy (VSF/ASF)
- Szwajcarska Wspdlnota Stowarzyszeh Miodziezowych (SAJV)

- Szwajcarska Federacja Nauczycieli (LCH)

- Forum Szwajcarskich Organizacji Rodzicielskich (FSEO)

prawa autorskie: CH Forest Weeks, Zofingen

Zdjecia: Klemens Niederberger, Peter Frey, Philippe Pomont i inni



