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WYStLANE PRZEZ ON
Irmgard 18.11.2015 Keine Stimmen

Czarne ztoto

Wylac¢ jak najwiecej oleju (puszki po coli) i jako pierwsza dotrze¢ do
mety - oto ambitne cele, jakie stawiajg sobie nastolatki w tej grze.

Kto odwazy sie, ten wygrywa!

Materiaty

m Puszki po coli (15-20 sztuk, w zaleznosci od liczby graczy)

= Tasma i inne materiaty do mocowania

= Puste butelki PET o pojemnosci 1,5 | (liczba zalezna od liczby par)
= dtugie gwozdzie

= papier

= otéwki

Grupa docelowa

= Odpowiednie dla grup mtodziezowych, nastolatkéw

= Liczba graczy: nieograniczona

Poziom trudnosci: sredni

Mozliwe zastosowanie: na obozie lub podczas popotudniowych zajec¢ dla nastolatkéw
Czas trwania: zmienny (czas orientacyjny: od 1,5 do 2 godzin)

Przygotowania

Przed rozpoczeciem gry puszki po coli (okoto 15-20, w zaleznosci od liczby graczy) nalezy dobrze
ukry¢ na polu gry i solidnie zamocowac. Najlepiej umiescic¢ je na wysokosci gtowy (lub wyzej) albo w
miejscach, do ktérych trudno siegna¢ paznokciem. Gracze nie powinni mie¢ tatwego dostepu do
puszek.

Cztery puszki nalezy wczesniej celowo energicznie wstrzasna¢, aby znalazty sie pod ciSnieniem.
Wymaga to od wszystkich graczy ostroznego stukania w kazda puszke, poniewaz nie maja oni
mozliwosci ustalenia, ktéra z nich jest pod ci$nieniem. Dziatanie to dodaje grze dodatkowego napiecia.
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Przebieg gry
Wejdz

Podzielcie sie na pary. Kazda grupa otrzymuje pustg butelke PET o pojemnosci 1,5 |, dtugi gwdzdz,
kartke papieru i otdwek. Wyjasniono zasady gry. Zwrécono miedzy innymi uwage na cztery puszki,
ktére znajduja sie pod cisnieniem. Dodaje to grze emocji.

Pierwsza faza gry

Kazda grupa bez zadnych pomocy przygotowuje trzy pytania biblijne (np. dotyczace aktualnego
rozwazania lub tematu), na ktére sama mogtaby odpowiedzieé. Dzieki temu poziom trudnosci pytan
jest dostosowany do mozliwosci grupy. Pytania zapisuje sie na kartce papieru. Pytania i odpowiadajace
im odpowiedzi nie moga by¢ pokazywane zadnej innej grupie. Ustawia sie zegary i ogtasza doktadny
czas zakonczenia gry (czas).

Il
2. etap gry

Wszystkie grupy udaja sie na pole gry. Na sygnat gwizdka gracze rozchodzg sie po polu, szukajgc
ukrytych puszek po coli. Po znalezieniu puszki nalezy sprébowac uderzy¢ w nig gwozdziem i przelac
zawartos¢ do butelki PET. Nie wolno zabiera¢ puszki z miejsca, w ktérym zostata znaleziona.

3. faza gry

Jesli inna grupa odkryje te ,wydobycie ropy”, moze przerwa¢ wydobycie i przejg¢ je dla siebie, gdy
jeden z graczy dotknie przeciwnika w plecy, co powoduje, ze ten musi natychmiast przerwac proces
napetniania (przytrzymujac palcem otwér). Dotagczajgca grupa zadaje jedynie swoje trzy pytania. Jesli
przeciwnik odpowie na nie btednie, musi opusci¢ pole naftowe; w przeciwnym razie moze
kontynuowad eksploatacje szybu naftowego.

Zakonczenie gry

W wyznaczonym czasie (sygnat czasowy i gtosny gwizdek) kazda grupa musi stawi¢ sie na linii mety.
Rozpoczyna sie wielki wyscig, poniewaz kolejnos¢ przybywajgcych grup decyduje o liczbie punktéw.
Punkty przyznaje sie réwniez za ilo$¢ znalezionej ropy, a za znalezione puste ,studnie naftowe”
przyznawane sg dodatkowe punkty. W ten sposéb w trakcie gry mozna stosowac rézne taktyki: np. nie
napetniac¢ butelki PET do konca, ale dzieki temu dotrze¢ na mete jako pierwszy. Albo napetni¢ butelke
PET do konca, ale ryzykowa¢, ze nie przekroczy sie linii mety jako pierwszy. Albo gra¢ na czas i
prébowac zdoby¢ dodatkowe punkty za puste puszki po coli. Albo stosowac kombinacje tych strategii.

Zasady

= Grupa nie musi pozostawac razem podczas poszukiwania szybéw naftowych.

= Puszki mozna otwiera¢ wytgcznie za pomocg gwozdzia. Nie wolno przesuwac puszek z ich miejsc,
aby uzyskac¢ do nich lepszy dostep.

= Tap” przerywa sie, delikatnie stukajac przeciwnika w plecy i zadajac mu trzy pytania. Jesli
przeciwnik odpowie na nie btednie, musi odda¢ szyb naftowy pozostatym graczom. Jesli odpowiedz
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jest poprawna, szyb naftowy zostaje uratowany i mozna go wyczerpac.

Puste puszki po coli mogg zbiera¢ wytgcznie te grupy, ktére same nie wyczerpaty tego odwiertu do
konhca.

Zakonczenie gry sygnalizuje gtosny gwizdek lub jest ogtaszane przed rozpoczeciem gry.
Rozpoczyna sie wtedy wielki wyscig do mety.

Grupa nie zostaje zatrzymana, dopdki ostatnia osoba z tej grupy nie przebiegnie przez linie mety.
Punktacja odbywa sie zgodnie z ponizszg tabela:

Grupa, ktéra dotarta jako pierwsza: 15 punktéw
Grupa, ktéra dotarta jako druga: 14 punktéw
Grupa, ktéra dotarta jako trzecia: 13 punktéw
itd.

Kazda pusta puszka po coli: 2 punkty

llos¢ przywiezionego oleju: najwyzszy wynik: 15 punktéw
kolejna najnizsza ilos¢: 14 punktéw

itd.

Uwaga:Liczba punktéw za bieg, jak réwniez za ocene ilosci przyniesionego oleju, zalezy od liczby
grajacych grup.

Uwagi dotyczace gry

= Coca-Cola z butelek nie jest wylewana, lecz nastepnie wypijana!

= Puste puszki po coli sg odpowiednio utylizowane!

= W tej grze wymagana jest uczciwosc¢ i dyscyplina graczy (np. nie zabieranie pustych puszek, jesli
sam je oprdéznites, oraz wzajemne udzielanie odpowiedzi na pytania itp.), poniewaz prowadzgacy gre
nie moze by¢ wszedzie jednoczesnie.
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Zrédto

= Tresc i zdjecie na oktadce: Prawa autorskie BES), www.besj.ch
= Autor: Daniel Kunde, Aarau


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Schwarzes%20Gold_YW.pdf
http://www.besj.ch

YoungstarsWihi.org

Weitere Informationen

Categories Alter Dateidownload
Gry i zajecia 13-16 lat Plik do pobrania dostepny
Tags Anzahl Teilnehmer KI Generierter Inhalt
Gra 1-20 Zawartosc
Konkurs Bibel Categories
Klub dla ,n/astolatkow Brakuje tej informacii. Tags
Zrecznosc ' Alter
Akcja ERETE . Anzahl Teilnehmer
Prawie bez wysitku Bibel

Material

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/pl/wiki/art/czarne-zloto



