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Pokoj gier

- Wprowadzenie gier - graj
- Zorganizuj caty turniej na koniec okresu gry

KTO ZOSTANIE KROLEM GRY?

Podstawowy pomyst / cel:

Podczas kazdego wydarzenia prezentowana jest jedna lub dwie gry planszowe. Wynalazek, tto, pomyst
na gre ogtoszony, a nastepnie gra i gra. Na drugim wydarzeniu zostanie ogtoszona nowa gra
planszowa i gtéwnie na niej bedzie rozgrywana. W zaleznosci od liczby uczestnikéw, znane juz gry
beda réwniez udostepniane do ¢wiczen.

Pod koniec okresu grania (koniec roku lub kwartatu) ustalana jest gra, na ktérej odbywa sie caty
turniej. W trakcie tego procesu wytaniany jest krél gry. Oczywiscie turniej moze by¢ prowadzony ze
wszystkimi grami lub gra turniejowa moze by¢ ogtoszona na poczatku.

Czas trwania/okres/wysitek:
Idealne bytyby cotygodniowe rozgrywki, co pozwolitoby na rozwiniecie sie gorgczki gry.

Caty tydzien projektu na temat gier planszowych jest rowniez mozliwy.

Do kazdej grupy nalezy decyzja, czy grac przez dwie czy wiecej godzin na wydarzenie. Wysitek nie jest
zbyt duzy. Nalezy jednak dobrze przestudiowac instrukcje do gier, a wszystkie gry musza by¢ najpierw
wyprébowane przez samg grupe

Odpowiednie dla:

= Kazda sytuacja, w zaleznosci od wybranych gier planszowych
= Spodoba sie gtéwnie graczom

Potrzebne materiaty:

= Duzo gier planszowych: trzeba wczesniej popytac¢. Abalone, Carambole, Szachy, Mtynek, Warcaby,
Labirynt, Pospiesz sie, Chinskie Warcaby....

Pomoce:
Gry powinny by¢ objasniane lub przedstawiane przez osoby, ktére sg ich entuzjastami
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Jesli wszystkie gry muszg zostad zakupione, bedzie to bardzo kosztowne.

Realizacja projektu:
Mozna zwréci¢ uwage na projekt za pomocg reklam i plakatéw. Innym sposobem na przyciggniecie
uwagi ludzi jest granie w gry przez lideréw na ulicy. Wydarzenie (w tym poczatek i koniec!) musi by¢

dobrze zorganizowane, a ludzie musza by¢ ciggle motywowani. Najlepiej jest uzy¢ jednego
doswiadczonego lidera gry na stét do gry.

Wazne uwagi:

Gry sg w duzej mierze zalezne od lokalnych trendéw - mozesz tez sprébowac by¢ trendsetterem.

Zastosowanie:

Swietne dla nowych nastolatkéw w grupie lub do zapoznania sie z osobami z grupy mtodziezowe;,

nastawione na gry.

Zrédto: kredyty

Tresdé: Grupa robocza Teenie, Margrit Hugentobler i Gerhard Zingg
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Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia

Tagi

Gry

Turniej gier
Konkurs

Wieczér gier
Program grupowy
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Wiek
8-12 lat

Liczba uczestnikow

1-20

20-30

30 - 100

Biblia

Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Brak danych.

Teren / otoczenie
W pomieszczeniach
zamknietych

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny
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