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Keine Stimmen

Kolej na wrzosowisku: pomysł na grę

Możliwość gry wewnątrz i na zewnątrz dla maksymalnie 10 dzieci

Pomysł na grę od grupy młodzieżowej FMG Wetzikon

Przebieg gry
Gra może być rozgrywana z grupą do 10 dzieci.

Dzieci ustawiają się w długiej kolejce i każde z nich trzyma obiema rękami ramiona osoby stojącej
przed nim.

Wszystkie dzieci z wyjątkiem ostatniego mają zawiązane oczy. To dziecko musi kierować "kolejką",
wywierając lekki (!) nacisk na ramiona, aby wskazać kierunek (nacisk w lewo = kolejka przesuwa się w
lewo; nacisk w prawo = kolejka przesuwa się w prawo).

Aby zwiększyć poziom trudności, można rozmieścić przeszkody, a kolej musi być prowadzona wokół
nich.

Podczas gry można zatrzymać czas (od początku do końca). Pozwala to grupie doświadczyć wspólnego
poczucia osiągnięcia podczas powtarzania gry.

Przeszkoda na zdjęciu

https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/kolej-na-wrzosowisku-pomysl-na-gre
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Weitere Informationen
Kategorie
Gry i zajęcia
Tagi
Koncepcja gry
W środku czy na zewnątrz
Dzieci
Grupa
Grupa młodzieżowa

Wiek
8–12 lat
Liczba uczestników
1–20
Biblia
Brakuje tej informacji.
Czas trwania
Brak danych.
Materiał
Prawie bez wysiłku

Pobieranie plików
Plik do pobrania dostępny
KI Generierter Inhalt
Zawartość
Kategorie
Tagi
Wiek
Liczba uczestników
Biblia
Czas trwania
Materiał
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