
Pacjent i lekarz 

Wiek uczestników
Od 10 lat

Liczba uczestników
Począwszy od 10

Opis
Wybierz szefa, lekarza i pacjenta. Dla każdego z pozostałych graczy szef podaje
nazwę leku i czas jego zażycia (np. aspiryna o godzinie 4). Lekarz i pacjent nic nie
wiedzą.

Pacjent siada i udaje niepokój. Lekarz, po uświadomieniu sobie choroby pacjenta,
przepisuje leczenie. Powie na głos:

https://www.youngstarswiki.org/pl/wiki/art/pacjent-i-lekarz


"- Będzie brał aspirynę.... (osoba z napisem aspiryna mówi: o godzinie 4)... o
godzinie 2 (a osoba z napisem godzina 2 mówi, jakie ma lekarstwo, np.
paracetamol)..."..."

Gracze muszą szybko odpowiadać.

Lekarz będzie wymieniał nazwy leków na przemian z godzinami.

Ten, kto nie będzie uważał, będzie musiał opuścić grę lub odbyć karę.

Gra może być kontynuowana, jeśli wszystkie leki zostaną usunięte z gry, poprzez
wybranie innego lekarza i innego pacjenta.
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