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75. Torowanie drogi przez nieznane
jako zespot i zachecanie sie
nawzajem

Znalezienie drogi jako zesp6t na boisku, na ktérym
nawet nie znasz drogi!
Zachecajcie sie nawzajem i podejmujcie decyzje.

Materiaty

= Tasma maskujgca do pokrycia pola gry (moze by¢ réwniez narysowana
piaskiem) - pole gry powinno mie¢ wymiary ok. 7 x 21 kwadratow.

= Plansza do gry z narysowang sciezka

= Kartki papieru z terminami, ktére nalezy nasladowac

Cel edukacyjny

Promowanie ducha zespotu poprzez udzielanie komplementdéw.

Dostrzeganie, ze inni tez co$ wiedza.

Interpretacja biblijna

Psalm 23:4
Chociazbym chodzit doling cienia smierci, zta sie nie ulekne, bo Ty jestes ze mng;
laska Twoja i kij Twéj pocieszajg mnie.
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Procedura

Wyznacz mistrza gry

Pokaz plan gry graczom przez 10 sekund.

Pierwszy gracz wyrusza.
Dziatania zgodnie z zasadami.

Gra konhczy sie po osiggnieciu celu.

Zastanow sie nad grg i zachowaniem uczestnikéw

Zasady

= Po wybraniu mistrza gry, pokazuje on graczom plansze przez 10 sekund.

= Celem jest dotarcie od Alfy do Omegi na planszy.

= Kazdy gracz zaczyna i prébuje znalez¢ droge z pamieci.

= Kierunki sg poziome lub pionowe.

= Gracz moze biega¢ do momentu, az raz pomyli kierunki.

= Jesli zostanie wprowadzony zty kwadrat, gracz musi co$ powiedzie¢, a grupa
ma 30 sekund na odgadniecie.
W tym momencie nastepuje rozstrzygniecie gry:
Odgadniecie - mozna kontynuowac na boisku, gracz musi zosta¢ zastagpiony.
Nie zgadtes - gracz, ktory sie pomylit, zostaje ukarany (dostaje opaske na oczy,
nogi zwigzane razem, tylko do tytu, jedng noga itd...). Oczywiscie moze to
prowadzi¢ do kilku kar).

= Na boisku znajduja sie réwniez specjalne pola:
Pole zachety (E) - Gracz méwi komus z grupy, co w nim ceni.
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Pole fali (W) - Grupa wykonuje fale dla gracza.
Pole Jokera ()) - Kara zostaje anulowana lub odkryte zostaje 1 pole.

Porady dotyczace bezpieczenstwa

Nic specjalnego

Pytania refleksyjne

= Czy zdarzyta Ci sie sytuacja, w ktérej doktadnie wiedziates, co bytoby stuszne,
ale nikt Cie nie postuchat?
Dlaczego tak sie stato?

= Czy stuchacie sie nawzajem w zespole, czy tez sg osoby, ktérym nie mozna
ufad, ze cos$ wiedzg?

s Czy zachecacie sie nawzajem w zespole, gdy macie zty czas i nie widzicie drogi
z powodu wszystkich probleméw?

Zdjecia

Zrédto odniesienia

Zdjecie na oktadce i zdjecia autorstwa Dario



